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Stand 05.07.2016

Kurzanleitung:

Laden Sie die APP von Google Play oder aus dem APP-Shop von Apple oder iiber iTunes herunter und
installieren Sie die APP. M6chten Sie sich zundchst nur mit den APP-Funktionen vertraut machen,
konnen Sie den Demo-Modus starten.

Ansonsten aktivieren Sie ,Bluetooth” in den Systemeinstellungen Ihres Mobilgerats und beginnen mit
der Erstinstallation. Offnen Sie die APP, bestitigen Sie die AGB und starten mit Klick auf ,Anmelden”.
Zur Erstinstallation ist die Eingabe zwei verschiedener Passworter notwendig, die Sie sich
unbedingt notieren sollten! Sobald die Installation abgeschlossen ist, befinden Sie sich im Menii
~Raume”. Klicken Sie auf das Stift-Symbol oben rechts. Sie kdnnen nun neue Raume anlegen oder
unter einem vorhandenen Raum Gerdte anlernen. Klicken sie dazu auf einen angelegten Raum und
wahlen dann ,+ weiteres Gerat hinzufiigen”.

Sobald Sie auf diese Weise alle gewiinschten Raume angelegt und Gerdte angelernt haben, klicken Sie
oben rechts auf das Haken-Symbol und beenden/speichern Sie damit Ihre Eingaben. Die nun unter
Raumen angezeigten Gerdte kdnnen Sie beliebig an-/ausschalten, mit einer Zeitschaltung versehen
oder abhdngig von weiteren Funktionen der Gerate dimmen oder farblich verandern.

Noch ein Tipp: mdchten Sie weitere Mobilgerdte nutzen, kénnen Sie die gesamte Konfiguration des
ersten Mobilgerats auf weitere zu libertragen. Mehr dazu finden Sie im Abschnitt ,Einstellungen -
System — Sicherung / Ubertragung” in dieser Anleitung.

Viel SpaR wiinscht Ihnen Paulmann Licht!
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1. Technische Voraussetzungen am Smart Phone, Tablet-PC oder iPad

Die Paulmann Smart Home Produkte auf Basis Bluetooth Low Energy lassen Sie bequem mittels
Fernbedienung steuern. Um einen erweiterten Funktionsumfang zu erzielen und zusatzliche
Steuerungsmaglichkeiten zu gewinnen, bietet Paulmann eine kostenfreie APP an. Folgende
Voraussetzungen sind zum Betrieb der APP an IThrem Smart Phone, Tablet-PC oder iPad zu beachten:

* Bluetooth 4.0 (Bluetooth Low Energy) ist integriert und wird seitens der Betriebssysteme
unterstiitzt.

0 Fiir Android sollte diese Unterstiitzung ab Android 4.3 gewahrleistet sein. Weitere
Informationen zur Kompatibilitdt einzelner Gerate oder Hersteller soweit uns bekannt
finden Sie unter: https://de.paulmann.com/smarthome-app

0 Fiir Apple-Nutzer wird Bluetooth 4.0 ab dem iPhone 4S unterstiitzt.

2. APP-Download

Die Paulmann Home APP ist unter Google-Play als Android-Version verfiighar sowie unter dem APP-
Shop von Apple, der {iber iTunes direkt erreichbar ist.

Sie konnen den Download wie gewohnt vornehmen und die APP iiber diese Shops aktualisieren. Ferner
bietet Paulmann die Moglichkeit, die aktuelle Android Version als APK-Datei herunterzuladen (siehe:
https://de.paulmann.com/smarthome-app). In diesem Fall wird keine automatische Aktualisierung
unterstiitzt und in den Systemeinstellungen ware die Sperre fiir APPs aufzuheben, die nicht aus dem
Google-Play Shop stammen (z.B. unter: ,Einstellungen” — ,Sicherheit” — ,Unbekannte Herkunft”-
~zulassen”).

3. Nicht vergessen: zuerst Bluetooth aktivieren!

Bitte beachten Sie, dass fiir alle Steuerungsfunktionen oder das Anlernen von Geraten wie Lampen,
Leuchten oder Controller immer die Systemeinstellung ,,Bluetooth” Ihres Smart Phones, Tablet-PCs /
iPads aktiviert sein muss!

4. Erstmaliges Einrichten der APP
4.1. Bestdtigung der Allgemeinen Geschaftsbedingungen

Zur Nutzung der APP ist es notwendig, dass Sie den Nutzungsbedingungen und der
Datenschutzerkldrung zustimmen. Nahere Hinweise finden Sie in dieser Bedienungsanleitung im
entsprechenden Abschnitt.

AGB

Um diese App nutzen zu kénnen,
akzeptieren Sie bitte die AGB.

nd Datenschutzerklarung

Licht') liber die

Nutzung der App ab:

I. Leistungsbeschreibung
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Jung Ihrer

N im Rahmen der

Ich stimme zu

Abbrechen

4.2. Starten Sie die APP erstmalig {iber ,,Anmelden”

I3 Paulmann

Admin

Anmelden

Danach erscheint das Start-Symbol:
(0@ 04 ©.63%M 1003

®)

Die App wird gestartet

Es folgt ein Menii zum Eintragen Ihres personlichen Nutzerpassworts, das Sie mit Ihren Anderungs-
und Nutzungsrechten von anderen Nutzern auf diesem Smart Phone oder Tablet-PC unterscheidet.

Bitte stellen Sie sicher, dass mindestens ein Administratoren-Zugang mit entsprechendem
Passwort nicht verloren geht! Anderenfalls verlieren Sie unwiederbringlich den Zugang zu Ihrem
Steuerungssystem und miissten bei Anderungsbedarf das System vollstindig neu anlernen:
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Passwort dndern

lhre erste Anmeldung.
Bitte hinterlegen Sie ein neues App-Passwort.

Das Passwort dient ausschlieflich der lokalen
Benutzer-Verifizierung bei der Verwendung der App.
Bitte merken oder notieren Sie sich dieses
Passwort.

Bitte geben Sie ein Passwort mit mindestens 6
Zeichen ein.

NEUES PASSWORT EINGEBEN

NEUES PASSWORT WIEDERHOLEN

PASSWORT SPEICHERN
Speichern

Dieses erste Passwort bezieht sich automatisch auf den ,,Administrator” Ihres Steuerungssystems. Es
verschliisselt und schiitzt die APP, wenn noch andere Nutzer (z.B. Familienangehorige) auf Ihr Smart
Phone oder Tablet-PC Zugriff haben, sofern das Passwort nicht ,gespeichert”, sondern bei jeder APP-
Anmeldung erneut abgefragt wird.

Die Passworteingabe sollte mind. aus einer 6-stellig Zeichenfolge erstellt werden. Wenn Sie das
Passwort speichern, ist es bei erneuter Anmeldung unter dem gleichen Konto nicht nétig, das Passwort
erneut einzutippen.

Hinweis: Bitte beachten Sie, dass Sie an dieser Stelle auch die Méglichkeit haben, in den Demo-Modus
zu wechseln.

Ist das Passwort gespeichert, kann jeder Nutzer des Gerats die Steuerung unter Ihrem Namen bedienen
und bei vergebenem Administratoren-Recht andern. Tipp: Bitte iiberlegen Sie, wie daher mit Smart
Phones, Tablet-PCs / iPads umgegangen werden soll, die von mehreren Nutzern bedient werden sollen.
Hier sollte ggf. ein allgemeiner Nutzer eingerichtet werden, der nur Bedienrechte und keine
Administratoren-Rechte besitzt.

Betreiben Sie die APP auf verschiedenen Smart Phones oder Tablet-PCs/iPads, wird pro weiterem
Steuerungsgerdt immer ein neuer ,Administrator” angelegt. Dessen Passwort kann von dem zuerst
eingesetzten Smart Phone etc. unterschiedlich oder nach Wunsch gleich eingestellt werden.

4.3. Eintrag Systempasswort

Im nachfolgenden Schritt wird ein weiteres Passwort benotigt, das alle von Ihnen in einem System
eingesetzten Gerdte wie Lampen, Leuchten oder Controller kennzeichnet und damit von anderen
Fremdgerdten unterscheidet:
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Ersteinrichtung Bluetooth

Bitte nehmen Sie initiale Bluetooth-Einstellungen
vor
Anderungen kénnen spater im Menii Einstellungen
erfolgen

SYSTEM-PASSWORT

Tragen Sie hier ein Passwort ein, das fiir Ihre
Bluetooth-Lampen gesetzt bzw. verwendet werden
soll. In allen Apps muss das gleiche Passwaort
eingetragen werden
(4 Ziffern/Zeichen)

BETRIEBSMODUS

Mit Hilfe des Betriebsmodus kann das
Verbindungshandling optimiert werden
Wihlen Sie, welche Option Ihren Gegebenheiten
entspricht

Es wird ein beliebiger Wert (hier ,8995”) vorgeschlagen, den Sie mit einem eigenen Eintrag
tiberschreiben sollten.

Das Systempasswort bewirkt, dass kein fremder APP-Nutzer Zugriff auf die von Ihnen eingesetzten
Gerdte erhdlt. Betreiben Sie die APP auf verschiedenen Smart Phones oder Tablet-PCs/iPads, ist fiir
jedes weitere Mobilgerat bei der Erstinstallation der APP dieses Passwort einzugeben. Anderenfalls
konnen bereits angelernte Gerdte nicht genutzt werden (s. Raume — Anlernen von Gerdten). Das
Systempasswort stellt damit einen Schutz vor Fremdeingriffen in Ihr Steuerungssystem dar.

Wichter Hinweis: Aus Sicherheitsgriinden gibt es kein ,allgemeines Masterpasswort”, mit dem bei
Verlust der Zugangsdaten Ihr System wieder hergestellt werden kann. Sollte daher das Systempasswort
verloren gehen, muss die komplette Systemkonfiguration erneut erstellt und alle eingesetzten Gerate
von Hand auf den Auslieferzustand zuriickgesetzt werden. Letzteres geschieht durch 3-maliges An-
/Ausstellen der Stromzufiihrung.

4.4, Betriebsmodus festlegen

Durch die Einstellung des Betriebsmodus kénnen Sie die Funktionsweise Ihres Steuerungssystems
optimieren. Die Grundeinstellung geht davon aus, dass mehrere Smart Phones, Tablet-PCs oder iPads
zur Steuerung verwendet werden. Daher ist es notwendig, Zugriffsregeln einzuhalten. Fiir kleine
Systeme mit nur einem Smart Phone oder Tablet-PC / iPad kann dies vereinfacht werden.
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Ersteinrichtung Bluetooth

Bitte nehmen Sie initiale Bluetooth-Einstellungen
vor
Anderungen kénnen spéter im Menii Einstellungen
erfolgen.

SYSTEM-PASSWORT

Tragen Sie hier ein Passwort ein, das fiir Ihre
Bluetooth-Lampen gesetzt bzw. verwendet werden
soll. In allen Apps muss das gleiche Passwaort
eingetragen werden.

(4 Ziffern/Zeichen)

BETRIEBSMODUS

Mit Hilfe des Betriebsmodus kann das
Verbindungshandling optimiert werden.
Wihlen Sie, welche Option Ihren Gegebenheiten
entspricht.

Aehrere Benutzer oder >6 Lampen

Um den Betriebsmodus auf kleine Systeme einzustellen, dandern Sie den Betriebsmodus auf ,Ein
Benutzer und max. 6 Lampen”. Mit ,Benutzer” ist hier konkret das Smart Phone oder das Tablet-
PC/iPad gemeint. Sie kdnnen also durchaus bei dieser Einstellung einen Administrator und weitere
«Nutzer” auf einem Smart Phone einrichten, die mit unterschiedlichen Bedienungsrechten
ausgestattet werden.

Mdchten Sie mehrere Smart Phones etc. (="Benutzer”) einsetzen oder mehr als 6 Lampen, Leuchten
oder andere Aktoren verwenden, behalten Sie die Einstellung ,Mehrere Benutzer oder >6 Lampen” bei.

Hinweis: Von dieser Einstellung bleibt der Einsatz einer Fernbedienung im System unberiihrt.

Ein Benutzer und max. 6 Lampen

Mehrere Benutzer oder >6 Lampen
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Sollten Sie den Betriebsmodus spater umstellen wollen, ist dies jederzeit unter dem Menii
«Einstellungen” méglich.

4.5. Zustimmung AGBs

Fiir den Betrieb der APP ist es notwendig, unseren Allgemeinen Geschdftsbedingungen (AGB)
zuzustimmen. Weitere Hinweise finden Sie hierzu unter dem Punkt ,AGB*. Inshesondere ist es fiir
jeden Nutzer der APP notwendig, diesen AGBs zuzustimmen z.B. wenn es sich um eine
Wohngemeinschaft handelt.

Damit ist die Erstinstallation abgeschlossen und Sie kdnnen zur Nutzung der APP iibergehen (siehe z.B.
~Raume” und dort , Anlernen von Gerdaten”).

5. Anderung der Spracheinstellung

Die Paulmann APP unterstiitzt verschiedene Sprachen. Zur Anderung der Spracheinstellung wihlen Sie
liber die Einstellungen Ihres Mobilgerats eine andere Sprache aus. Sollten Sie die APP schon in Betrieb
gehabt haben, ist es ferner notig, die APP unter ,Einstellungen — APP / Anwendungen — Paulmann
APP” mit dem Befehl ,Stoppen erzwingen” vollstandig zu beenden. Nach dem Neustart der APP wird
dann die neu gewihlte Sprache im Display und APP-Befehlen angezeigt. Eine Ubersetzung der
individuellen Eingaben wie Raumbezeichnungen, Gerdate-Namen etc. erfolgt nicht. Sollte die APP die
gewahlte Sprache nicht unterstiitzen, werden die Befehle und Hinweise innerhalb der APP auf Englisch
angezeigt.

6. Anmeldung APP, Passwort speichern/erneut abfragen, Nutzer wechseln

Nach der erstmaligen Einrichtung der APP ist ein Administrator mit Passwort angelegt. Starten Sie die
APP erneut, erscheint der Anmelde-Button.

m Paulmann

Admin

Alternativ erscheint die Aufforderung zur erneuten Eingabe des Nutzerpassworts. Sie kénnen diese
erneute Aufforderung jederzeit unterdriicken, wenn Sie einen Haken bei ,,Passwort speichern” setzen.
Allerdings sollten Sie dann sicherstellen, dass Ihr Smart Phone oder Tablet-PC/iPad nicht von anderen
Personen genutzt werden kann, denen Sie diese Zugangsrechte nicht einrdumen mochten (z.B. bei
Nutzung durch alle Familienmitglieder...).
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Ein gespeichertes Passwort kann wieder in die Abfrage aufgenommen werden, indem Sie nicht gleich
auf ,Anmelden” tippen, sondern auf den angezeigten Nutzernamen. Entfernen Sie dazu den Haken bei
~Passwort speichern” und melden sich an.

Mdochten Sie sich auf einem Gerdt unter einem anderen Nutzer anmelden, klicken Sie auf den
angezeigten Namen und iiberschreiben Sie im Feld ,,Benutzername” den vorhandenen Eintrag mit der
gewiinschten Bezeichnung. Geben Sie dann das entsprechende Passwort ein und aktivieren Sie bei
Bedarf ,Passwort speichern”. Ein Nutzerwechsel ist nur moglich, wenn Sie zuvor in den
Systemeinstellungen diese weiteren Nutzer mit entsprechendem Passwort angelegt haben.

o]

é Anmelde-Einstellungen

BENUTZERNAME

PASSWORT

PASSWORT SPEICHERN

Demo-Modus starten

7. Demo-Modus

Sie kdnnen den Demo-Modus aktivieren, wenn Sie bei der Anmeldung auf den Benutzernamen klicken.

[as] 53%

é Anmelde-Einstellungen

BENUTZERNAME

PASSWORT

PASSWORT SPEICHERN

Demo-Modus starten
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In diesem Fall 6ffnet sich sich die Option zur Passwort-Eingabe sowie zum Start des Demo-Modus.
Mochten Sie das Passwort unverandert lassen, klicken sie nun nur auf ,,Demo-Modus starten”.

Im Demo-Modus haben Sie die Mdglichkeit, die Funktionalitdt der APP und verschiedener Aktoren zu
erleben, ohne dass Sie selbst schon alles eingerichtet oder Gerdte angelernt haben miissen. Die
Anzeige fiihrt Sie wie im Echtbetrieb zundchst in das Raum-Menii. Hier finden Sie vorinstallierte
Raume, die nicht mit Ihrem Echtbetrieb {ibereinstimmen und fiir die angelernte Gerdte angezeigt
werden, die nicht bei Ihrer Installation vorliegen. Die angezeigten Daten sollen lediglich die
Funktionsweise und das Handling der APP verdeutlichen und eine Mdglichkeit zum Ausprobieren
bieten.

Sie befinden sich nun im Demo-Modus.
Einige Funktionen stehen dabei nur eingeschrankt
zur Verfiigung.

Im Demo-Modus konnen Sie angezeigte Geradte , An-“ oder ,Aus-Schalten”, Dimmregler oder RGB-
Farbwahl betdtigen. Ferner konnen Sie wie im Echtbetrieb Gerdte-Einstellungen dndern, neue Rdume,
Stimmungen und Favoriten anlegen oder [6schen.

Bitte achten Sie jedoch darauf, dass Anderungen im Demo-Modus nicht fiir Ihre echte Installation
wirksam werden. Ferner sind nicht alle Funktionen im Demo-Modus komplett verfiigbar.

Bitte melden Sie sich zum Verlassen des Demo-Modus ab und starten Sie die APP erneut.

Paulmann

O Einstellungen>

1 Hilfeim web

4:-:| Abmelden

8. Menii, Raume”

Beim Start der APP werden Sie zundchst in das Raum-Menii geleitet. Das Raum-Menii dient zur Anlage
der Systemsteuerung und Verwaltung der angelernten Gerdte (Aktoren wie Lampen, Leuchten etc.).
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8.1. Bedienung im Menii ,Rdume”

Sie kommen in das Menii ,,Raume”, indem Sie in der Mitte unten das Icon ,Raume” anklicken. Beim

Z

Start der APP befinden Sie sich immer im Menii ,,Rdume”.

my

reom | Haustechnik
Q,{ Wintergarten

Wohnzimmer

2 ) —

Réume

Klicken Sie auf einen der angezeigten Raume, 6ffnet sich ein Menii, das die einzelnen, dem Raum
zugeordneten Gerdte anzeigt. Hier haben Sie die Mdglichkeit, den Status des einzelnen Gerdts zu
andern, also z.B. ein Gerdt an- oder auszuschalten, zu dimmen oder dessen Farbeinstellungen zu

andern.

Réume

Wintergarten

#: LED-Band 2017

(. Wandlampe

Wohnzimmer

2 * =

Réume

Zur Anderung eines Geratestatus klicken Sie auf den Namen des Gerits (z.B. ,LED-Band 2017“), auf die
aktuelle Statusanzeige (z.B. RGB mit griiner Farbe) oder auf das Dreieck oben rechts.
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Je nachdem 6ffnen sich unterschiedlich umfangreiche Steuerungsmentis.

Beispiel Submenii RGBW-Lampe bei Aktivierung durch einen Klick auf das Namensfeld:

RGB

MODUS WAHLEN
® 4 w R o

EFFEKT-GESCHWINDIGKEIT

Beispiel Submenii RGBW-Lampe bei Aktivierung durch einen Klick auf das Statusfeld:

I LED mit Dimmer

Beispiel Submenii RGBW-Lampe bei Aktivierung durch einen Klick auf das Dreieck in der Gerate-
Vorschau:

i

*
Ml

uuuuuuu

Weitere Hinweise zur Nutzung der Submeniis finden Sie unter ,Bedienung der Gerdte”.
8.2. Anderungen im Menii ,Rdume”

Sie kdnnen im Menii ,Rdume” neue Raume anlegen, vorhandene ldschen und zu den vorhandenen
Raumen neue Gerdte anlernen. Ferner konnen Sie vorhanden Rdume umbenennen oder das
zugeorndnete Piktogramm dndern.

Klicken Sie hierzu auf das Zeichenstift-Symbol oben rechts im Menii ,Rdume”.
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?1{ Wintergarten

Wohnzimmer

—|— Weiteren Raum hinzufligen

2

Réume
8.2.1. Neuen Raum anlegen

In der Anzeige erscheint am Ende der Auflistung vorhandener Rdume der Meniieintrag ,+ Weiteren
Raum hinzufiigen”.

Neuer Raum

Aktivieren Sie diesen Eintrag, werden Sie aufgefordert, eine Raumbezeichnung festzulegen.

Sobald Sie auf das Namensfeld klicken, erscheint die Tastatur und Sie konnen einen Namen tippen.
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Neuer Raum
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2123 A = Los

Ferner kdnnen Sie ein Piktogramm wahlen, wenn Sie auf das leere Kreisfeld klicken. Es erscheint eine
Auswahl an Piktogrammen fiir verschiedene Raumtypen.

(— Icon wahlen

—

e H
| e
il I ®

]
N
@
xR
2. @@

qﬁ#
S E )

#Em o
Wahlen Sie eines der Piktogramm, kommen Sie zuriick in den Modus der Raum-Anlage.

Hinweis: Die Piktogramme dienen ledigleich der Illustration und vereinfachten Nutzung der APP. An
diese sind keine Steuerungsfunktionen oder besondere Einstellungen gekniipft.

Klicken Sie speichern, um Ihre Namensgebung und Piktogramm-Wahl zu sichern. Beispiel:
~Schlafzimmer”.
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Neuer Raum

Nach dem speichern erscheint der neu angelegte Raum im Menii ,Raume”.

m;
room

SchlieBen Sie die Anderungen ab, indem Sie oben rechts auf den Haken klicken. Sie verlassen den
Anderungs-Modus.

8.2.2. Raum Loschen

Um einen angelegten Raum zu l8schen, aktivieren Sie den Anderungsmodus, indem Sie im Menii
~Raume” oben rechts das Zeichenstift-Symbol klicken.

Uber jedem angelegten Raum erscheinen zwei Piktogramme. Das Symbol mit waagerechtem Strich
dient dem Loschen eines Raums. Wird es angeklickt, erscheint folgende Anzeige:
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rogm | Haustechnik

) neuer Raum Loschen

#+ | Full-Feature LED

L *

Raume

Bestdtigen Sie nun das Loschen des betreffenden Raums mit Klick auf das orange-farben unterlegte
Feld ,L6schen”. AbschlieBend verlassen Sie den Anderungsmodus mit einem Klick auf das Haken-
Piktogramm oben rechts.

Vor dem Loschen des Raumes miissen alle angelernten Gerdte, die dem Raum zugeorndet wurden,
ebenfalls geloscht werden. Anderenfalls erscheint eine Fehlermeldung:

Der Raum darf nicht geldscht werden, weil er noch Gerate
enthalt

Loschen Sie daher die im Raum noch enthaltenen Gerate:
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()

Weiteren Raum
hinzufiigen

Alternativ kdnnen die in diesem Raum angelernten Gerate geandert werden und ihnen ein neuer Raum
zugewiesen werden (s. Anderung von angelernten Geriten).

8.2.3. Raum dndern

Wechseln Sie in den Anderungsmodus der Riume, indem Sie oben rechts das Zeichenstift-Symbol
anklicken.

Uber den vorhandenen Ridumen wird ein Zahnrad-Symbol angezeigt. Klicken Sie dieses an. Sie
gelangen in eine Anzeige zur Anderung des Raumnamens sowie des Piktogramms.

Neuer Raum

Andern Sie bei Bedarf die Raumbezeichnung oder das Piktrogramm auf gleichem Weg, wie Sie einen
Raum anlegen. Uber ,Speichern” verlassen Sie das Menii und gelangen zuriick in den Raum-
Anderungsmodus. SchlieRen Sie die Anderungen ab, indem Sie oben rechts das Haken-Symbol klicken.

8.2.4. Gerdte anlernen
Mdchten Sie ein Gerdt anlernen, klicken Sie oben rechts des Zeichenstift-Symbol.

Hinweis: Zum Anlernen und Nutzen von Gerdten muss in den Systemeinstellungen Ihres Smart Phones
oder Tablet-PCs/iPads ,Bluetooth” aktiviert sein.

Seite 19



ﬂ Paulmann

Sie gelangen auf diesem Weg in den Anderungsmodus fiir die Rdume. Klicken Sie nun auf den Raum, zu
dem Sie ein weiteres Gerdt hinzufiigen wollen. Es erscheint am Ende der Liste von Gerdten, die dem
Raum bereits zugeordnet wurden, der Eintrag ,+Weiteres Gerat hinzufiigen”.

(I Wandlampe

Weiteres Gerat
hinzufiigen

Wohnzimmer

—|— Weiteren Raum hinzufligen

it 2 *

Stimmunger Raume Favoriten

Klicken Sie den Eintrag ,+Weiteres Gerat hinzufiigen”. Sie gelangen in den Anlernmodus:

~
& Neues Gerét
RAUM WAHLEN

Mein Raum

SYSTEM WAHLEN

Paulmann Bluetooth LE

BEZEICHNUNG

Paulmann Bluetooth-Gerat

Gerét synchronisieren

Geben Sie zundchst einen Namen fiir das neue Gerdt ein (max. 14 Zeichen sind mdglich) und wahlen
Sie ein passendes Piktogramm nach Bedarf. Nach einem Klick in das leere Kreisfeld erscheint ein
Auswahlmenii:
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Icon wahlen

Hinweis: Die Piktogramme dienen ledigleich der Illustration und vereinfachten Nutzung der APP. An
diese sind keine Steuerungsfunktionen oder besondere Einstellungen gekniipft.

Neues Gerat

RAUM WAHLEN
SYSTEM WAHLEN

BEZEICHNUNG

qw e rit z uli op
as d f g h j kI

£« y/x ¢c v b nm &«

2123 A = Los

Die Eintrdage ,Raum wahlen”, ,System wahlen” und , Bezeichnung” sind bereits vorbelegt und
benétigen keine Anderung. Bei Bedarf haben Sie die Mdglichkeit, dem neuen Gerit noch sinnvolle
Hinweise hinzuzufiigen (z.B. zur Unterscheidung dhnlicher Gerate im Raum). Klicken Sie dazu in das
Feld ,Beschreibung” und fiillen Ihren Text ein.
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Neues Gerat

RAUM WAHLEN
SYSTEM WAHLEN

BEZEICHNUNG

qwe r |t z uli
all ES¥ Rcil SN Fon Ay e i Bl
£« yi/x ¢c v b nm &«

2123 A = Los

AnschlieRend klicken Sie auf ,Gerdt synchronisieren. Der Suchvorgang wird eingeleitet. Dabei werden
bereits auf diesem Smart Phone oder Tablet / iPad angelernte Gerdte ausgeblendet. Ein Verbinden {iber
das System-Menii Ihres Smart Phones oder Tablet / iPads (Standard-Pairing) ist nicht notwendig.

Bitte beachten Sie: Vor der Suche und zur Benutzung der Steuerung muss an Ihrem Mobilgerat unter
den Systemeinstellungen ,, Bluetooth” aktiviert sein. Anderensfalls lassen sich keine Gerdte finden.

Anlernvorgang

Es werden Bluetooth-Geréte in Reichweite gesucht.
Bitte stellen sie sicher, dass die anzulernenden Bluetooth-
Gerdte gerade mit keinem anderen Gerat verbunden sind.
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Bereits von einem Nutzer angelernte Gerate kdnnen an beliebig vielen weiteren Smart Phones oder
Tablet / iPads angelernt werden. Bitte beachten Sie hierzu jedoch den Hinweis, dass das zu suchende
Gerat nicht aktuell mit einem anderen Smart Phone, Tablet / iPad oder einer Fernbedienung aktiv in
Gebrauch sein darf, da es dann nicht im Suchvorgang angezeigt werden kann. Beenden sie daher
zundchst alle Steuerungsvorgange auf anderen Smart Phone, Tablet / iPad oder einer Fernbedienung,
die das anzulernende Gerdt betreffen.

Sollen mehrere Gerate gleichen Typs angelernt werden, empfiehlt es sich, diese nacheinander
anzulernen, um bei der Trefferanzeige die Gerdte nicht zu verwechseln. Sollte es dennnoch dazu
kommen, sehen Sie bitte unter dem Punkt ,,Angelernte Gerate dndern” nach.

Nach der Bestatigung mit ,0k” wird der Suchvorgang gestartet.

Anlernvorgang

Bluetooth Geréite werden gesucht ...

Im Anschluss an den Suchvorgang wird eine Liste mit verfiigharen Geraten angezeigt.

Anlernvorgang

Bitte wahlen sie das anzulernde Gerat aus,

Wahlen Sie eines der Gerdte aus und Beenden Sie den Anlernvorgang mit ,,0k”

Hinweis: Der im Beispiel angezeigte Text ,Lamp-W” trifft keine Aussage dariiber, ob mit den
anzulernenden Gerdt konkret eine Lampe, eine Leuchte oder ein Controller gemeint ware, der z.B. LED-
Stripes betreiben kann. Es werden lediglich grob die Typen nach technischer Funktion unterschieden
(Schalten, Schalten und Dimmen, Wechsel der Lichtfarbe von Warm- bis Tageslichtweil3, RGB ...). Daher
erscheinen in dieser Anzeige auch unterschiedliche Produkte bei gleichen Steuerungseigenschaften
mit dem gleichen Text-Hinweis.
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Anlernvorgang

Das Gerét wurde erfolgreich angelernt.

Thr neues Gerat ist nun angelernt und wird unter dem betreffenden Raum angezeigt. Beenden Sie den
Anderungsmodus mit einem Klick auf das Haken-Symbol.

8.2.5. Angelernte Gerdte lG6schen

Aktivieren Sie den Anderungsmodus der Rdume, indem Sie oben rechts auf das Zeichenstift-Symbol
klicken. Wahlen Sie den Raum aus, in dem sich das zu l6schende Gerdt befindet.

Es erscheinen {iber jedem Gerdt drei Symbole. Wahlen Sie das Symbol mit dem waagerechten Strich, um
das betreffende Gerdt zu l6schen. Es erscheint ein orange-farbenes Feld ,Léschen”.

; Lampe mit Dimmer

(I Wandlampe Loschen

Weiteres Gerat
hinzuftigen

I e & | —

Raume

Klicken Sie dieses Feld zum endgiiltigen entfernen des Gerdts aus der Gerdteliste des betreffenden
Raums. SchlieRen Sie den Anderungsvorgang ab, indem Sie oben rechts auf das Haken-Symbol klicken.

Bitte beachten Sie, dass ein geloschtes Gerat nicht mehr in direktem Zugriff fiir Ihre APP verfiigbar ist
und auch aus dem Favoriten-Menii sowie Stimmungen geloscht wird. Es kann aber bei Bedarf wieder
angelernt werden. Dies geschieht wie unter ,Gerdte anlernen” beschrieben.
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Da die von Ihnen verwendeten Gerate via Systempasswort geschiitzt werden, ist beim erneuten
Anlernen Ihr altes Systempasswort zu verwenden. Die Gerdte sind wieder in den Werkszustand
zuriickzuversetzen, indem Sie 3-malig kurz hintereinander die Stromzufuhr An-/Ausstellen. Das
Systempasswort wird auch verlangt, wenn das abgelernte Gerdt in einem neuen System angelernt
werden soll. Bitte beachten Sie dies, wenn Sie bereits verwendete Gerate anderweitig einsetzen
mochten.

8.2.6. Angelernte Gerdte dandern

Sie haben die Moglichkeit, einmal angelernte Gerate zu dndern. Hier konnen Name, Piktogramm oder
die Beschreibung angepasst werden. Ferner ist es moglich, die Raumzuordnung zu verandern.

Aktivieren Sie zur Anderung von Geriten den Anderungsmodus ,,Rdume” mit einem Klick auf das
Zeichenstift-Symbol. AnschlieRBend wahlen Sie den betreffenden Raum, der das zu @andernde Gerat
enthilt. Beim Klick auf den Raum werden die zugeordneten Gerite angezeigt. Uber jedem Geritefeld
werden drei Symbole angezeigt. Wahlen Sie das Zahnrad-Symbol zur Aktivierung der Eingabemaske zur
Gerite-Anderung.

NAME UND ICON

RAUM WAHLEN

BESCHREIBUNG

GERATE-INFORMATIONEN

Hersteller Paulmann Licht GmbH

tem ColorSelectTest

colorTemperalamp

cofortemp
VERKNUPFUNGEN

Stimmungen mit diesem Gerat

Zur Anderung des Raums wird ein Auswahlfeld der verfiigharen Rdume angegeben. Klicken Sie auf den
neuen Raum, in dem das Gerdt zukiinftig betrieben werden soll.
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9. Bedienung der Gerdte

Die Bedienung angelernter Gerdte ist davon abhangig, iiber welchen Funktionsumfang diese verfiigen.
Es ist zu unterscheiden zwischen Grundeinstellungen am Gerat selbst und div. Optionen, die bei der
Steuerung aufgerufen werden kdnnen. In Folgenden finden Sie pro Gerate-Typ entsprechende
Hinweise zur Bedienung. Der Gerdte-Typ wird im Anlernprozess angezeigt und dazu das passende
Steuerungsmenii, wie hier beschrieben, beim Anlernen festgelegt. Die grundsatzliche Zuordnung von
Gerate-Typ und Bedienungsmenii kann nicht gedndert werden. Dafiir haben Sie aber immer die
Maéglichkeit, passende Untermeniis je nach Aufgabenstellung zu verwenden.

9.1. Allgemeine Hinweise zur Nutzung von Gerdten
9.1.1. Aktivierung der Stromzufuhr an einer Lampe, Leuchte oder einem Licht-Controller

Alle Lampen, Leuchten oder Controller sind so eingestellt, dass sie bei Aktivierung der Stromzufuhr auf
maximale Helligkeit und warmweil3es Licht (sofern am Gerdt verfiighar) anspringen. Damit haben Sie
die Moglichkeit, auch Ihre bisherigen Wandtaster oder Schalter von Steh- und Tischleuchten wie
gewohnt zu benutzen. Betreten Sie einen Raum und schalten Sie das Licht ein, steht Ihnen die volle
Helligkeit zur Verfiigung. Ein Memory-Effekt wird nur aktiviert, wenn Sie die Gerate iiber die APP oder
Fernbedieung aus- und wieder anschalten.

9.1.2. Unterbrechung der Stromzufuhr an einem Gerat

Solange die Stromzufuhr ausgeschaltet ist, konnen Sie die Gerdte nicht mit der Fernbedieung oder
Ihrem Mobilgerat erreichen. In diesem Fall werden die Gerdte in der APP ,,grau” angezeigt werden. Die
Unterbrechung der Stromzufuhr hat keine Auswirkung auf die Konfiguration des Systems auf Ihrem
Mobilgerat oder auf dem Gerat gespeicherten Werten.

9.1.3. Gerate aulderhalb der Reichweite

Sind Gerate auRerhalb der Reichweite und konnen von Ihrem Mobilgerdt nicht gefunden werden,
werden diese in der APP grau dargestellt. Mochten Sie diesen Zustand iiberpriifen so klicken Sie auf
dem Bildschirm oben links das kreisférmige Symbol mit doppeltem Pfeil an. Dieses aktiviert die Suche
nach Gedten in Reichweite und aktualisiert deren Status.

Die Reichweite richtet sich unter anderem nach den Raumen, in denen Sie Ihre Gerate in Einsatz haben.
Sind die Gerate durch Wande oder andere Hindernisse abgedeckt, reduziert sich die Reichweite unter
Umstanden erheblich. Bitte achten Sie bei der Planung Ihres Steuerungssystems darauf, dass alle
Gerate erreichbar sind.

9.1.4. Memory-Effekt der Fernbedienung und der APP-Steuerung

Schalten Sie die Gerdte mit der Fernbedienung oder dem Mobilgerdt/der APP aus, so werden beim
Wiedereinschalten die gleichen Einstellungen wie zuletzt aufgerufen (= Memory-Effekt). Fiir das
Einschalten bei Stromzufuhr ist dies keine sinnvolle Einstellung, da ansonsten auch zuletzt ,,Aus” beim
Einschalten aktiviert werden kdnnte.

9.2. Zeitschaltung von Gerdten

Fiir alle Lampen und Leuchten besteht die Moglichkeit, eine Zeitschaltung einzurichten. Diese Option
ldsst sich sinnvoll z.B. fiir eine Anwesenheitssimulation, fiir automatisierte Abldufe oder zum
Sicherstellen fester Zustdnde nutzen (z.B. dass ein Gerdt nach 23:00 Uhr auf jeden Fall ausgeschaltet
wird).
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Festgelegt werden dazu ein Zeitpunkt zur Ein- und/oder Ausschaltung je mit gewiinschtem
Schaltverhalten. Beide Werte werden von den betreffenden Gerdten gespeichert, solange deren
Stromzufuhr nicht unterbrochen wird.

Zum Setzten der Zeitwerde und des Schaltverhaltens 6ffnen Sie das Untermenii durch Klick auf das
Dreieck-Symbol oben rechts neben dem Gerate-Namen. Es erscheint der Eintrag ,Zeitschaltung” mit
grauem Uhr-Symbol:

v B
e
7

{ robm ) Service

N

’ Lampe

Farbtemperatur
An/Aus
Helligkeit

Zeitschaltung

Das graue Uhr-Symbol zeigt an, dass an dem Gerdt aktuell keine Zeitschaltung aktiviert wurde.

Klicken Sie auf das Uhr-Symbol um ein Menii zur Einstellung der Schaltzeiten und des Schaltverhaltens
zu 6ffnen:

$ wl D 16:35

é Zeitschaltung

EINSCHALTZEIT An Aus
20V 00 v

Sofort schalten

AUSSCHALTZEIT An Aus
Stunde Minute
23 v 00 v

Sofort schalte

Sie haben nun die Mdglichkeit eine dauerhafte Einschaltzeit und/oder eine dauerhafte Ausschaltzeit
fiir das Gerdt festzulegen. Ein Klick auf die Stunden bzw. Minutenanzeige 6ffnet ein entsprechendes
Auswahlfeld.

Hinweis: es ist meist sinnvoll, aber nicht zwingend notwendig, dass die Einschaltzeit vor der
Ausschaltzeit liegt. Die Zeiten kdnnen je nach Anwendungsfall einzeln, zusammen und in beliebiger
zeitlicher Reihenfolge festgelegt werden.
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Sobald Sie die gewiinschte Zeit eingestellt haben, klicken Sie ,An”, um die Schaltzeit zu aktivieren.

AUSSCHALTZEIT An Aus
Stunde Minute
N\ VAN
167 39
% V%

Des Weiteren konnen Sie bei dimmbaren Geraten ein Schaltverhalten festlegen. Gerdte, die nur
geschaltet werden konnen, bieten keine weitere Auswahloption. Klicken Sie in das Feld mit der
Vorbelegung ,Sofort schalten”. Es wird dann ein entsprechendes Auswahlmenii angezeigt:

Sofort schalten

Fade: 1 sek.

Fade: 1 min.

Fade: 10 min.

Mit diesen Einstellungen kdnnen Sie ein langsames Aufblenden der Helligkeit beim Einschalten bzw.
ein langsames Herabdimmen bei Ausschaltzeiten festlegen. Generell werden die Gerdte beim
Einschalten auf eine warmweile Lichtfarbe sowie volle Helligkeit eingestellt. Mit der Zeitschaltung
von Geraten ist es nicht moglich, auch Stimmungen zu programmieren. Dies ist nur mit Hilfe des
Paulmann Gateways mdglich.
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]

&« Zeitschaltung

2V oo v
AUSSCHALTZEIT An Aus
Stunde Minute

SchlieRRen Sie Ihre gesamten Einstellungen mit ,Speichern” unten auf dem Bildschirm ab. Im
Untermenii wird nun ein rot-gefdrbtes Uhr-Symbol angezeigt, was erkennen ldsst, dass die
Zeiteinstellung am Gerat gesetzt ist.

v B
']
L

1 rm ) Service

g

’ Lampe

Farbtemperatur

An/Aus

Helligkeit

Zeitschaltung

9.3. RGBW-Gerdte

RGB- und RGBW-Gerate werden im Vorschau-Menii gleich angezeigt. Sollte im Folgenden daher
abweichende Anzeigen erscheinen, liegt vermutlich kein RGBW-Gerdt, sondern nur ein RGB-Gerdt vor.
Insbesondere werden von RGB-Gerdten die Farbtemperatur im Weil3ton, der Effektmodus und die
Effektgeschwindigkeit nicht unterstiitzt.
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ki

( room ) Mein Raum

s

Vom Vorschau-Menii haben Sie verschiedene Absprungmdoglichkeiten:
9.3.1. Hauptmenii Bedienung RGB-Gerate

Klicken Sie auf den Gerdtenamen oder das Gerate-Symbol: Es 6ffnet sich das Hauptmenii zur
Bedienung des RGBW-Gerdts. Die Anzeige kann ja nach zuletzt aktiviertem Steuerungsbefehl im RGB-
Modus oder im WEISS-Modus zur Auswahl voreingestellter WeiRtone stehen.

!'—';F;P RGB
RGB ceT % RGB ceT
[
Aus An 2400} Aus An
MODUS WAHLEN MODUS WAHLEN
® 4 i by i ® 5 o A i

EFFEKT-GESCHWINDIGKEIT
EFFEKT-GESCHWINDIGKEIT

Im Hauptmenii haben Sie die vollstandigen Steuerungsoptionen versammelt und konnen neben
Schaltzustand An/Aus, Farbe, Weillton und Helligkeit auch Effekte mit entsprechender
Geschwindigkeit einstellen.

9.3.2. Untermeni RGBW zur Steuerung

Klicken Sie auf das Dreieck / das Winkel-Zeichen: Es wird ein Unter-Menii im Bereich der Gerate-
Anzeige aufgerufen. Dieses ist zu bevorzugen, wenn Sie schnell zwischen verschiedenen Gerdten hin-
und herwechseln méchten (z.B. beim Anlegen einer Stimmung etc.).
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LED-Band 2017

Farbe m
Gerédt An
Helligkeit

Farbtemperatur

Modus Geglattet

Effekt-Geschwindighkeit

B icadlaecis =
11 L] w =

Raume

Mit diesem Unter-Menii kdnnen Sie alle wesentlichen Steuerungsfunktionen der RGBW Lampe
erreichen.

Von diesem Unter-Menii haben Sie wiederum mehrere Absprungmaglichkeiten:
9.3.3. RGB-Farbauswahl wechseln

Sie konnen in die RGB-Farbauswahl wechseln ...

RGB

Viein Raur

FaowertAGE

9.3.4. Auswahl eines festen Weildtons

... oder in die Auswahl eines festen WeilRtons, ndherungsweise in einem Kelvin-Bereich von 2400K bis
5000K.

(. Farbtemperatur

Warmer Kalter

Farbtemperatur 4200K
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9.3.5. Effektmodus

Beim Effektmodus wird ein Auswahlfeld gedffnet:

Keine Effekte

Blitz

Stroboskop

Uberblenden

Geglattet

9.3.6. RGB-Farbwahl

Mit einem Klick im Vorschau-Menii haben Sie schlieBlich noch die Option, direkt in die RGB-Farbwahl
zu wechseln. Schalt-, Dimm- und Effektauswahl werden hier nicht angeboten und sind {iber die oben
beschriebenen Wege aufzurufen.

Farbwert RGB

9.4. RGB-Gerdte

RGB- und RGBW-Gerate werden im Vorschau-Menii gleich angezeigt. Sollte im Folgenden daher
abweichende Anzeigen erscheinen, liegt vermutlich kein RGB-Gerdt, sondern ein RGBW-Gerat vor. Bitte
richten Sie sich in diesem Fall nach der Beschreibung der RGBW-Gerate.

-~

( room ) Mein Raum
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Vom Vorschau-Menii haben Sie verschiedene Absprungmdoglichkeiten:
9.4.1. Hauptmenii Bedienung RGB-Gerate

Klicken Sie auf den Gerdtenamen oder das Gerate-Symbol: Es 6ffnet sich das Hauptmenii zur
Bedienung des RGB-Gerats. Sie haben hier die Moglichkeit, den Schaltzustand zu @ndern und Farbe
sowie Helligkeit auszuwahlen.

I LED mit Dimmer

™
| . [

I A An

Hinweis: RGB-Lampen kdonnen keinen reinen weilRen Farbton liefern. Die oben im Farbfeld
dargestellten Weilltone stellen nur eine Mischung von Farben des RGB-LED Chips dar. Bessere
Ergebnisse konnen mit RGBW-Geraten erzielt werden.

9.4.2. Untermenii RGB zur Steuerung

Klicken Sie im Vorschau-Menii auf den Winkel / das Dreiecks-Symbol: Es wird ein Unter-Menii im
Bereich der Gerdte-Anzeige aufgerufen. Diese ist dann zu bevorzugen, wenn Sie schnell zwischen
verschiedenen Gerdten hin- und herwechseln méchten (z.B. beim Anlegen einer Stimmung etc.).

T LED mit Dimmer  /\
-

Farbe [ —
Gerét Aus An

Helligkeit (=]

Mit diesem Unter-Menii konnen Sie alle Steuerungsfunktionen des RGB-Gerats, Schalt- und
dimmzustand sowie Farbwahl erreichen.

Von diesem Unter-Menii haben Sie wiederum mehrere Absprungmaglichkeiten:
9.4.3. RGB-Farbauswahl

Sie konnen in die RGB-Farbauswahl wechseln.
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I LED mit Dimmer

9.5. Tunable White / Gerdte mit einstellbarem Weiliton

Gerate die Tunable White bzw. einen einstellbaren Weildton unterstiitzen, werden in der Menii-Folge
oftmals auch als ,,CCT-Gerat” angezeigt. In allen Fallen unterscheidet sich die Farbdarstellung von den
RGBW-Gerdten, bei denen der Weilston aus einer Mischung von einem weil3en LED-Chip und zusatzlich
den farbigen Chips erzeugt wird. Tunable White wird dagegen aus zwei weillen LED-Chips mit
unterschiedlichem Farbwert gemischt. Daher ergibt sich ein kontinuierliches Mischen von Farbwerten.

Das Vorschau-Mendii bei Tunable White erscheint wie folgt:

) Wintergarten

(l Wandlampe

Vom Vorschau-Menii haben Sie verschiedene Absprungmdglichkeiten:
9.5.1. Hauptmenii Tunable White

Klicken Sie auf den Geratenamen oder das Gerate-Symbol: Es 6ffnet sich das Hauptmenii mit allen
Steuerungsoptionen fiir Tunable White Gerate, das Farbwert, Helligkeit und Schaltzustand unterstiitzt.
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(. Wandlampe

Warmer Kalter 8-

4600K Aus An

9.5.2. Kurzmenii Tunable White

Klicken Sie im Vorschau-Menii auf den Winkel / das Dreiecks-Symbol: Es 6ffnet sich ein Tunable White-
Kurzmenii in der Gerite-Ubersicht.

(l Wandlampe

Farbtemperatur 2700K
Gerat Aus An

Helligkeit =l

Von dort haben Sie die weitere Absprungmaglichkeit in Meniis zur Wahl eines Weilltons.
(. Farbtemperatur

Warmer Kalter

Farbtemperatur 4200K
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9.6. Dimmer

Dimmbare Gerdte werden in der Menii-Vorschau wie folgt angezeigt:

Wohnzimmer

Lampe mit
Dimmer

9.6.1. Steuerung fiir dimmbare Gerdte

Klicken Sie auf den Geratenamen oder das Gerate-Symbol: Es 6ffnet sich das Hauptmenii mit allen
Steuerungsoptionen fiir dimmbare Gerdte, das Helligkeit und Schaltzustand unterstiitzt.

; Lampe mit Dimmer

\I/

-.-
e

9.6.2. Kurzmeni fiir dimmbare Gerdte

Klicken Sie im Vorschau-Menii auf den Winkel / das Dreiecks-Symbol: Es 6ffnet sich ein Kurzmenii fiir
dimmbare Gerite in der Gerite-Ubersicht.

; Lampe mit N
Dimmer o

Helligkeit Bl

Gerat Aus An

9.7. Schalter

Gerate, die nur einen Schaltfunktion besitzen, werden nur in der Menii-Vorschau wie folgt angezeigt:

Aus An
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9.8. Statusmeldungen der Gerdte aktualisieren (Bidirektionalitat)

Fiir die normale Befehlsiibertragung zu einer Lampe, Leuchte oder einem Controller werden nicht nur
die Signale vom Smart Phone ausgesendet, sondern auch eine Riickmeldung des zu steuernden Gerats
abgewartet. Daran anschlieflend dndert sich die Statusanzeige. Wurden zwischenzeitlich per
Fernbedienung oder durch andere Smart Phones etc. Anderungen an Lampen, Leuchten oder Controller
herbeigefiihrt, ist diese letztmalige Einstellung nicht mehr aktuell.

Fiir alle Lampen, Leuchten und Controller, die in einem System angelernt wurden, kann daher der
aktuelle Status abgefragt werden. Klicken Sie hierzu auf das Symbol mit den beiden kreisfomigen
Pfeilen oben links auf dem Bildschirm. Nach Abschluss der Gerdtesuche werden alle Gerdte mit ihrem
aktuellen Status angezeigt.

[

=

Hinweis: Unter Umstdnden kann die Statusaktualisierung etwas ldnger dauern, da versucht wird, alle
Gerate zu finden. Gerate, die beispielsweise vom Stromnetz getrennt wurden oder rdumlich zu weit
entfernt sind, werden mehrfach angefragt.

10. Nutzung der Fernbedienung

Die Fernbedienung dient zur Nutzung der Grundfunktionen von Lampen, Leuchten und Controllern.
Wiinschen Sie einen erweiterten Funktionsumfang, kénnen Sie diesen mittels der APP herstellen.

10.1. Anlernen der Gerate an die Fernbedienung
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Pro Lampe, Leuchte oder Controller kann nur eine Fernbedienung angelernt werden. Aktivieren Sie den
Stromanschluss der Gerdte, die Sie in einer gemeinsammen Gruppe anlernen mochten. Alle anderen
Gerate sollten solange nicht ans Stromnetz angeschlossen sein oder sich auRerhalb der Reichweite
befinden. Halten Sie die gewiinschte Gruppentaste 1-6 ldngere Zeit fest, bis die Lampen oder Leuchten
ausgehen. Dieses sind nun innerhalb einer Gruppe angelernt und mit der Fernbedienung fest
verbunden.

Belegen Sie so nach Bedarf die einzelenen Gruppentasten. Achten Sie darauf, dass Gerate, die nicht in
einer anderen Gruppe angelernt werden sollen, vom Stromnetz getrennt sind. Jedes Gerat kann nur
einer Gruppentaste zugeordnet werden.

10.2. Belegung der Gruppentasten 1-6 dndern

Zum Andern von Gruppen bei gleicher Fernbedienung aktivieren Sie die Stromzufuhr der Gerite, die Sie
auf eine neue Gruppentaste anlernen mochten. Alle anderen Gerdte sollten solange vom Stromnetz
getrennt sein. Halten Sie nun die gewiinschte Gruppentaste 1-6 ldngere Zeit fest, bis die Lampen oder
Leuchten aus gehen. Dieses sind nun auf die neue Taste angelernt.

10.3. Ablernen der Gerate von einer Fernbedienung

Falls Sie eine andere Fernbedienung einsetzen mochten, ist zuvor das Gerdt von der Fernbedienung
abzulernen. Hierzu ist es notwendig, das Gerat wieder in den Werkszustand durch 3-maliges kurzes An-
/Ausschalten der Stromzufuhr zuriickzuversetzen.

Wichtiger Hinweis: Bitte beachten Sie, dass damit auch alle anderen Werkseinstellungen
zuriickgesetzt werden und das Systempasswort via APP neu anzulernen ist!

10.4. Mehrere Fernbedienungen in einem System verwenden

Pro Lampe, Leuchte oder Controller kann nur eine Fernbedienung angelernt werden. Wollen Sie
mehrere Fernbedienungen in einem System verwenden, so ist festzulegen, welche Fernbedienung fiir
welche Gerdte eingesetzt werden soll. Stellen Sie beim Anlernen der jeweiligen Fernbedienung sicher,
dass nur solche Gerate in Reichweite befindlich sind und iiber einen Stromanschluss verfiigen, die
auch angelernt werden sollen.

10.5. Sperrung einer Fernbedienung

Falls Sie eines oder mehrere Gerdte nicht mit einer Fernbedienung nutzen wollen, kdnnen Sie diese
Gerate grundsatzlich gegen den Zugriff durch Fernbedienungen sperren. Dies konnte z.B. niitzlich sein,
wenn eine wechselseitige Nutzung zwischen APP und Fernbedienung ausgeschlossen werden soll oder
wenn andere Nutzer (z.B. Nachbarn) mit fremden Fernbedienungen keinen Zugriff auf diese Gerdte
haben diirfen.

Richten Sie die Sperrung ein, indem Sie unter ,Raume” das betreffende Gerat aussuchen und mit Klick
auf den Zeichenstift in den Konfigurationsmodus wechseln. Klicken Sie auf das Zahnrad-Symbol und
wahlen Sie ,Erweiterte Einstellungen”.
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B
&« Gerat dndern

RAUM WAHLEN

BESCHREIBUNG

GERATE-INFORMATIONEN

Hersteller
. SystemPaulmann Bluetooth
System
BLE
Bezeichnung Lampe-WC

Typ
EINSTELLUNGEN

Erweiterte Einstellungen

VERKNUPFUNGEN

Es 6ffnet sich ein Fenster mit der Moglichkeit, die Sperrung der Fernbedienung einzurichten. Klicken
Siein das vorbelegte Feld, um die Azuswahl zu @ndern:

B 3.

€& Erweiterte Einstellungen

BETRIEB MIT FERNBEDIENUNG

Wahlen Sie die gewiinschte Option:

Fernbedienung gesperrt Q

Fernbedienung O
zugelassen

Speichern Sie Ihre Einstellung zur Fernbedienung:

B Bl WD 16:42

€ Erweiterte Einstellungen

BETRIEB MIT FERNBEDIENUNG
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Speichern Sie die Gerate-Einstellung insgesamt und Verlassen Sie den Konfigurationsmodus, indem Sie
anschlieRend das Haken-Symbol oben rechts anklicken.

&« Gerat dndern

BESCHREIBUNG

GERATE-INFORMATIONEN

SystemPaulmann Bluetooth
BLE

Bezeichnung Lampe-WC

EINSTELLUNGEN

Erweiterte Einstellungen

VERKNUPFUNGEN

Auf gleiche Art und Weise konnen Sie ein Gerdt auch wieder fiir die Bedienung duch eine
Fernbedienung zulassen. Werden die Einstellungen durch dreimaliges An-/Aus-Schalten eines Gerats
zuriickgesetzt, geht auch die Information zur Sperrung fiir Fernbedienungen verloren (Voreinstellung
ldsst Fernbedienungen zu).

11. Menii ,,Stimmungen”

Mit ,Stimmungen” haben Sie die ideale Maglichkeit Beleuchtungsszenen fiir Ihr Zuhause festzulegen
und auf einen Fingertipp zu aktivieren. Um eigene Stimmungen anzulegen klicken Sie unten links auf
das Piktogramm ,Stimmungen®.

11.1. Stimmungen einrichten

Wenn Sie in das Menii Stimmungen wechseln, finden bereits die Stimmung ,Alles aus” angelegt. Alle
Gerdte, die Sie bisher angelernt haben, werden automatisch in dieser Stimmung eingetragen.
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Stimmungen

Um weitere Stimmungen anzulegen, klicken Sie oben rechts auf das Zeichenstift-Symbol. Sie wechseln
dadurch in den Konfigurationsmodus.

Stimmungen

! Alles aus

I Weitere Stimmung
hinzufligen

If?

Stimmungen

Am unteren Ende aller Stimmungen finden Sie nun das Feld ,+Weitere Stimmungen hinzufiigen®.
Klicken Sie auf dieses Feld, 6ffnet sich das Menii zum Anlegen von Stimmungen.
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Tragen Sie nun fiir die neue Stimmung einen passenden Namen ein. Wollen Sie dhnliche Stimmungen
in verschiedenen Raumen anlegen, wiirde ein Raum-Hinweis sinnvoll sein. Wahlen Sie nach Bedarf ein
Piktogramm fiir die Stimmung aus.

)

(— Stimmungs-Einstellungen

© |

qwetr t zu
asd f gh j kI

£« vy x cvhbnmaea

2123 5 . Los

é Icon wahlen

Q) Q) Won | o>

@
oL
& ML

®,
=
|
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Hinweis: Die Piktogramme dienen ledigleich der Illustration und vereinfachten Nutzung der APP. An
diese sind keine Steuerungsfunktionen oder besondere Einstellungen gekniipft.

Speichern Sie anschlieRend Ihre Einstellungen:

Stimmung erstellen

NAME UND ICON
i 1;1(’ i

Im ndchsten Schritt 6ffnet sich eine Auswahlmdglichkeit fiir die Gerdte, die in der Stimmung
eingefiigt werden sollen. Klicken Sie auf ,+Weiteres Gerat hinzufiigen®”.

Bitte achten Sie darauf, dass sich alle Gerdte, die in einer Stimmung verwendet werden sollen,
miteinander in Reichweite zu Ihrem Mobilgerdt befinden konnen. Anderenfalls kénnten die
Steuerungsbefehle nicht an alle Gerdte zugleich versendet werden. Es liegt daher nahe, nur Gerate zu
verwenden, die in einem Raum befindlich sind. Je nach Verwendung der Funktionalitat ,Rdume” kann
es aber sein, auch ,raumiibergreifende” Gerdte in einer Stimmung zu platzieren (z.B. bei einem Wohn-
Esszimmer oder einer zum Wohnzimmer offenen Kiiche, die Sie als getrennte Raume angelegt haben).
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Stimmungen

Weiteres Gerat
hinzufligen

(U i Ty VI s

Nt e x |=

Stimmungen Raume Favoriten

Wird kein Gerat angezeigt, so sind zuerst Gerdte wie in der Bedienungsanleitung unter ,Raume -
Gerdte anlernen” beschrieben, anzulernen. Verfiighare Gerdte werden unter den jeweiligen Rdumen
angezeigt, an denen sie angelernt wurden:

(— Bitte wahlen Sie ein Gerat aus

Wintergarten A%

4 LED-Band 2017 \/

(. Wandlampe

Wohnzimmer 25

J: Full-Feature LED \/

Klicken Sie auf einen Raumnamen:
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|oa]

(— Bitte wahlen Sie ein Gerat aus

(. Wandlampe

Wohnzimmer 7

/@ Full-Feature LED

Farbe
Weil}
Gerat
Helligkeit
Modus

Effekt-Geschwindigkeit

000

LED NV

Wahlen Sie die Eigenschaften aus, die Sie in Ihrer Stimmung steuern méchten. Die Auswahl kann je
nach Absicht, die Sie mit der Stimmung verfolgen, unterschiedlich gefasst werden. Grundsatzlich ist es
empfehlenswert nur die Eigenschaften auszuwahlen, die zur Einstellung der Stimmung bendtigt
werden. Grundsatzlich muss immer die Option ,,An/Aus” gewahlt werden, damit die anderen
Einstellungen aktiviert werden kénnen. Mochten Sie beispielsweise eine Stimmung ,Wohnzimmer alles
an” anlegen, dann geniigt es, nur die ,An/Aus” Option zu aktivieren:

Bitte wahlen Sie Gerate aus

Wintergarten

A | LED-Band 2017 A\

Farbe

An/Aus
Helligkeit
Farbtemperatur
Modus

Effekt-Geschwindigkeit

0 Wandlampe

Wohnzimmer ANy
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SchlieRRen Sie nun die Anlage der Stimmung ab und klicken auf das Haken-Symbol oben rechts.
11.2. Stimmungen: Einstellen der gewiinschten Gerdte-Werte

Stimmungen arbeiten mit individuell festgelegten Endwerten pro Gerdt. Nachdem Sie die betreffende
Stimmung eingerichtet haben, kénnen Sie nun die Steuerungswerte fiir die einzelnen, in der Stimmung
eingefiigten Gerdte, festlegen. Beispielsweise konnen Sie festlegen, dass in einer Stimmung die
Wohnzimmer-Leseleuchte angeschaltet wird, eine Tischleuchte 30% gedimmt ist und LED-Stripes
hinter dem Fernseher in sanftem Farbwechsel aktiviert werden.

Wechseln Sie in den Konfigurationsmodus mit einem Klick auf das Zeichenstift-Symbol oben rechts.

Klicken Sie auf die Stimmung, die gedandert werden soll und bearbeiten Sie die Werte-Einstellungen,
die Sie bei der Einrichtung der Stimmung aktiviert haben:

Stimmungen

Full-Feature LED

Aus

2 LED
. Wohnzimi

Gerat Alis An

T

Stimmungen

Speichern Sie Ihre Anderungen und verlassen sie den Konfigurationsmodus mit einem Klick auf das
Haken-Symbol oben rechts.

Hinweis: Ein automatisches Speichern von Stimmungen ist nicht vorgesehen, da ansonsten alle
Aktoren zufillig in eine Stimmung mit einbezogen werden wiirden, die zum Zeitpunkt der Speicherung
mit dem Stromnetz verbunden waren, ohne dass diese einen wirklichen Bezug zum beabsichtigten
Steuerungszweck oder Raum haben, in dem die Stimmung angewendet werden soll.

11.3. Stimmungen bedienen

Sie haben nun die Stimmungen eingerichtet und die gewiinschten, festen Endwerte in der Stimmung
hinterlegt. Alle Stimmungen sind grundsatzlich nur zu aktivieren. Mochten Sie Stimmungen
»ausschalten” ist ein entsprechendes Gegenstiick als eigene Stimmung anzulegen.

Zum Aktivieren einer Stimmung klicken Sie auf das ,,An“-Zeichen rechts neben dem Stimmungsnamen:
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i

Stimmungen
11.4. Stimmungen dndern oder l6schen

Stimmungen lassen Sich im Konfigurationsmodus @ndern oder loschen. Klicken Sie auf das
Zeichenstift-Symbol und wahlen Sie eine zu dndernde Stimmung.

Mit einem Klick auf einen Gerate-Namen, der in dieser Stimmung angezeigt wird, erhalten Sie die
Maéglichkeit, die gewiinschten Endwerte des Gerats zu iiberarbeiten.

Mit einem Klick auf das Zahnrad-Symbol oberhalb des Stimmungs-Felds, konnen Sie Icon und Namen
der Stimmung dndern.

é Stimmungs-Einstellungen

Weitere Gerdte konnen Sie am Ende der Gerateliste der ausgewahlten Stimmung unter dem Feld
~+Weitere Gerdte hinzufiigen” (s. Stimmungen einrichten)
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Mdchten Sie einem Gerat, dass sich bereits in einer Stimmung befindet, nachtrdglich weitere
Eigenschaften hinzufligen, wahlen Sie ,+Weitere Gerdte hinzufligen”. Im ndchsten Schritt wahlen Sie
den Raum, in dem dieses Gerat angelernt wurde und das Gerat selbst. Markieren Sie die zusatzlich
gewiinschten Eigenschaften mit Klick auf die entsprechende ,graue Ecke”.

Um eine Stimmung zu l6schen, klicken Sie auf das mittlere Léschen-Symbol. Es wird ein Feld
«LOschen” angezeigt. Bitte {iberlegen Sie griindlich, ob die Stimmung geldscht werden soll. Es besteht
keine Moglichkeit, diesen Schritt riickgangig zu machen.

Stimmungen

* OO

Loschen

Full-Feature LED

Aus

Gerit Alis An

W x =

Stimmungen

Speichern Sie Ihre Anderungen und schlieRen Sie den Anderungsmodus mit einem Klick auf das
Haken-Symbol oben rechts ab.

11.5. Gerdtezuordnung zu Stimmungen priifen

Wenn Sie zahlreiche Gerdte und Stimmungen angelegt haben, kann es uniibersichtlich werden, welche
Gerate in welchen Stimmungen verwendet werden. Mochten Sie dies nachvollziehen, kdnnen Sie unter
den Einstellungen des betreffenden Gerats nachschauen.

Wechseln Sie hierzu in das Menii ,Raume* und aktivieren Sie den Konfigurationsmodus mit Klick oben
rechts auf das Zeichenstift-Symbol. Beim betreffenden Gerat klicken Sie dann auf das Zahnrad-Symbol,
um ein Anzeige bzw. Anderungsmaglichkeit der Geriteeinstellungen zu 6ffnen. Unter
JVerkniipfungen” finden Sie den Link, um sich die Stimmungen anzeigen zu lassen, in denen das
betreffende Gerdt verwendet wird.
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]

(— Gerét dndern

BESCHREIBUNG

GERATE-INFORMATIONEN
Hersteller

SystemPaulmann Bluetooth

System BLE

Bezeichnung Lampe-WC

Typ
EINSTELLUNGEN

Erweiterte Einstellungen

VERKNUPFUNGEN

Stimmungen mit diesem Gerat

Klicken Sie auf ,Stimmungen mit diesem Gerdt”, um die entsprechende Ubersicht zu &ffnen.
Anderungen der Gerdteverwendung sind dann allerdings iiber das Menii Stimmungen (s. hier den
Abschnitt ,Stimmungen @ndern oder l6schen”) vorzunehmen:

v B 36 . B 1502

(— Stimmungen mit diesem Gerét

( | ) | Alles aus
Uy | Gemiitliches Licht
‘m‘ Horrorfilme

Gehen Sie mit Klick auf den Pfeil oben links zuriick in die Gerdtekonfiguration und schliellen Sie dort
den Schritt mit Klick auf das Haken-Symbol oben rechts ab.

12. Menii ,, Favoriten”

Das Menii Favoriten unterscheidet sich grundlegend in einem Punkt von den Meniis Raume oder
Stimmungen, da hier nicht die Moglichkeit gegeben ist, in den Konfigurationsmodus zu wechseln.

Alle Eintrage in das Favoriten-Menii werden aus den anderen Konfigurationsbereichen gespeist.
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Favoriten

Stimmungen NS

4

Gerédte

|4 = g —

Favoriten

Sind keine Favoriten angelegt, erscheinen die Auswahlbereiche leer:

Favoriten

Stimmungen N

Es wurden keine Stimmungen als Favoriten
gekennzeichnet.

Es wurden keine Gerate als Favoriten
gekennzeichnet.

*

Favariten

12.1. Stimmungen als Favorit anlegen
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Wechseln Sie zunachst in das Menii Stimmungen und aktivieren Sie hier den Konfigurationsmodus,
indem Sie auf das Zeichenstift-Symbol klicken. Klicken Sie dann auf den Namen der Stimmung, die Sie
als Favorit anlegen mochten.

Stimmungen

* QO

Full-Feature LED

Aus

. Wohnzimmer

Gerit Alis An

i 2 Tk =
Oberhalb der ausgewdhlten Stimmung erscheint ein Sternchen-Symbol. Klicken Sie dieses Symbol an.
Das graue Sternchen-Symbol wird nun farbig unterlegt. Speichern und verlassen Sie den
Konfigurationsmodus, indem Sie auf das Haken-Symbol oben rechts klicken. Ihre ausgewdhlte
Stimmung ist nun im Menii Favoriten eingetragen.

Hinweis: Da die Paulmann Bluetooth-APP lokal auf Ihrem Mobilgerat lduft und nicht zentral verwaltet
ist, sind die Favoriten pro Mobilgerat fiir alle Nutzer desselben Gerates gleich. Fiir jedes weitere
Mobilgerdt lassen sich natiirlich andere Favoriten festlegen.

12.2. Gerate als Favorit anlegen

Wechseln Sie in das Menii Raume und aktivieren Sie den Konfigurationsmodus iiber einen Klick auf das
Zeichenstift-Symbol oben rechts.

Wahlen Sie mit einem Klick auf den Raum-Namen sowie mit einem Klick auf den Gerate- Namen das
gewiinschte Gerat aus, das als Favorit angelegt werden soll. Das graue Sternchen-Symbol wird nun
farbig unterlegt.
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rom | Haustechn

Wintergarten

LED-Band 2017

Wandlampe

i1 2 *

Réume Favoriten

Speichern und verlassen Sie den Konfigurationsmodus, indem Sie auf das Haken-Symbol oben rechts
klicken. Ihre ausgewdhlte Stimmung ist nun im Menii Favoriten eingetragen.

Ein Wechsel in das Menii Favoriten zeigt nun die von Ihnen ausgewahlten Gerdte an:

e’ :

X Favoriten

Stimmungen N
Gerite A5

j: LED-Band 2017

Wintergarten

RGB

; Lampe mit Dimmer 4

Wohnzimme

I LED mit Dimmer N

2 *

Favoriten

12.3. Favoriten lGschen
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Vom Ldoschen von Favoriten bleiben die je Raum angelernten Gerdte oder eingerichteten Stimmungen
unberiihrt. Wechseln Sie in den jeweiligen Konfigurationsbereich wie unter ,Stimmungen” oder
~Gerdte als Favoriten eintragen” beschrieben und deaktivieren Sie das Sternchen-Symbol. Statt farbig
unterlegt, erscheint es nun wieder grau und der Favoriten-Eintrag wurde geloscht. Speichern und
beenden Sie den Konfigurationsmodus mit Klick auf das Haken-Symbol oben rechts.

13. Menii ,Einstellungen”

Im Menii ,Einstellungen” haben Sie verschiedene Maglichkeiten. Klicken Sie unten rechts auf das
Symbol mit den drei Linien:

c
=

o

£

=

>

T

-9

O Einstellungen>

i Hilfe im Web

a Abmelden

Klicken Sie auf ,Einstellungen” um weitere Optionen angezeigt zu bekommen:

ETELT

Einstellungen

Meni nstellungen

N

1 Benutzer

* Bluetooth

x’ Systenp
§ AGB

i Impressum

13.1. Nutzereinstellungen ,Benutzer”
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Bei der Ersteinrichtung der APP wurde der fiir die Konfiguration und Bedienung des Systems
mindestens notwendige Administrator eingerichtet. Dariiber hinaus haben Sie die Mdglichkeit, weitere
Nutzer mit oder ohne Administratorenrecht an einem Smart Phone, Tablet-PC oder iPad anzulegen. Da
die Paulmann Bluetooth APP nur lokal auf diesen Gerdten betrieben wird, macht eine solche
Einstellung nur Sinn, wenn eine gemeinschaftliche Nutzung des Mobilgerats vorliegt. Im Zweifelsfall
diirfte es aber sinnvoll sein, einen ,Nutzer ohne Administratorenrechte” anzulegen, damit nicht
zufillig Anderungen an der Konfiguration vorgenommen werden.

Administratorenrechte umfassen die komplette Konfiguration wie das Anlegen von Rdumen,
Stimmungen und Favoriten, das Anlernen von Geriten und sonstige Anderungen der Einstellungen.
Ferner steht dem Administrator der volle Bedienungsumfang zur Verfiigung.

Nutzer ohne Administratorenrecht konnen die Konfiguration nicht @ndern, aber alle
Bedienungsfunktionen ausfiihren, also Stimmungen oder einzelne Gerdte im Raume- bzw. im
Favoriten-Menii steuern.

Zum Nutzer-Menii gelangen Sie iiber einen Klick auf das Symbol unten rechts am Bildschirm mit den
drei Strichen. Wahlen Sie anschlieRend ,Einstellungen — Benutzer” aus.

Paulmann

Einstellungen

Menii > Einstellungen

N
Benutzer

Bluetooth

Systenp

AGB

Impressum

Benutzer mit Administratorenrecht werden in der Vorschau mit einem ,Krénchen” angezeigt. Wahlen
Sie einen der angelegten Nutzer zwecks Anderung aus oder klicken Sie auf das +-Zeichen, um einen
neuen Nutzer hinzuzufiigen.

Hinweis: Alle Nutzer miissen grundsatzlich den AGB zustimmen, um die APP nutzen zu kénnen.
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[aa] Screenshot wird gespeichert...

Benutzerverwaltung @)

z Papa

Im Anderungsmenii der Benutzer kénnen Sie den Namen oder das Passwort durch eine neue Fingabe
andern sowie Administratorenrechte einrdumen oder l6schen.

Benutzer-Einstellungen

Bitte geben Sie ein Passwort mit mind. 6 Zeichen
ein

NEUES PASSWORT EINGEBEN

NEUES PASSWORT WIEDERHOLEN

ADMINISTRATORRECHTE VERGEBEN
Benutzer |6schen

Speichern

Ferner haben Sie im Anderungsmodus die Mdglichkeit, den angelegten Nutzer wieder zu ldschen.
Klicken Sie dazu auf ,Benutzer l6schen” und bestdtigen Sie die Richtigkeit mit ,Ja”, sofern kein Irrtum
vorliegt. Das Loschen eines Benutzers hat keine Auswirkung auf die {ibrige Konfiguration bei der
Paulmann Bluetooth APP.
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Méchten Sie den Benutzer wirklich ldschen?

NE]

13.2. Bluetooth

Unter ,Einstellungen®, Menii ,Bluetooth” haben Sie die Mdglichkeit das Systempasswort und den
Betriebsmodus zu d@ndern. Die Funktionsweise und Bedeutung der Eintrage ,Systempasswort” und
~Betriebsmodus” wurde bereits im Abschnitt ,Erstmaliges Einrichten der APP* beschrieben.

@ © il ) 09:54

&« Bluetooth-Einstellungen

SYSTEM-PASSWORT

Tragen Sie hier ein Passwort ein, das fir lhre
Bluetooth-Lampen gesetzt bzw. verwendet werden
soll. In allen Apps muss das gleiche Passwort
eingetragen werden

(4 Ziffern/Zeichen)

BETRIEBSMODUS

Mit Hilfe des Betriebsmodus kann das
Verbindungshandling optimiert werden

Wihlen Sie, welche Option |hren Gegebenheiten

entspricht

13.2.1. Anderungen des Systempassworts

Das Andern des Systempassworts einer fertig eingerichteten Konfiguration sollte gut iiberdacht
werden. Ein Grund kdnnte sein, dass man ein vorhandenes System in zwei unabhangige Bereiche
aufteilen mochte, die zukiinftig wie zwei getrennt Systeme betreiben werden. Dann ist es notwendig
und sinnvoll zumindest fiir einen Teil der Gerdte ein neues Passwort einzurichten.

Der Anderungsprozess setzt voraus, dass alle zum System zugehdrigen Lampen und Leuchten auf das
neue Passwort umgelernt werden. Ferner miissen alle Mobilgerdte, die zur Bedienung des Systems
benutzt werden, ebenfalls auf das neue Systempasswort umgestellt werden. Werden wahrend der
Umstellung angelernte Gerdte nicht erreicht oder befinden sich auRerhalb der Reichweite (Darstellung
des Gerdts im Menii Raume erscheint ,,grau”) erfolgt die Umstellung nicht automatisch und es werden
im Nachgang Fehlermeldungen auftreten.

Zur Umstellung des Systempassworts dndern Sie den Eintrag unter ,Einstellungen — Bluetooth -
System-Passwort”, indem Sie den angezeigten Wert mit einem neuen Passwort {iberschreiben. Bitte
stellen Sie nach Méglichkeit sicher, dass vor der Anderung alle zum System gehdrigen Gerite in
Reichweite befindlich sind und deren Stromzufuhr eingeschaltet ist. Sie konnen das erkennen, wenn in
allen angelegten Rdumen alle verfiigharen Gerate aktiv und nicht ,grau” angezeigt werden.
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(— Bluetooth-Einstellungen

SYSTEM-PASSWORT

Tragen Sie hier ein Passwort ein, das fir lhre
Bluetooth-Lampen gesetzt bzw. verwendet werden
soll. In allen Apps muss das gleiche Passwort
eingetragen werden.

(4 Ziffern/Zeichen)

BETRIEBSMODUS

Mit Hilfe des Betriebsmodus kann das
Verbindungshandling optimiert werden

Wabhlen Sie, welche Option Ihren Gegebenheiten
entspricht.

.\iﬁi !Hl.f

AbschlieRend speichern Sie das neue Passwort.

Es beginnt nun ein automatischer Anderungsprozess, bei dem das neue Passwort Ihres Mobilgerits an
alle zum System gehdrigen Lampen und Leuchten {ibertragen wird. Zuvor wird sichergestellt, dass
diese Gerate auch (iber die Berechtigung durch das alte Passwort verfiigten. Das Anlernen von
Fremdgerdten wird somit ausgeschlossen. Dieser Prozess kann einige Zeit in Anspruch nehmen.
Solange dreht sich das Aktualisierungs-Symbol mit den beiden kreisfomigen Pfeilen oben links auf
dem Bildschirm.

Sollten Gerdte angelernt sein, die sich nicht in Reichweite befinden, wird die Anderung bei diesen
Geraten {ibersprungen. Werden diese Gerdte zu einem spateren Zeitpunkt wieder angesteuert, wird
eine Fehlermeldung ,Falschen Lampenpasswort” geliefert und Sie werden aufgefordert, das neue
Systempasswort nachzutragen.

Falsches Lampenpasswort

Es wurde eine Lampe gefunden, die weder mit dem
Auslieferungspasswort noch mit dem eingesteliten
Systempasswort angesprochen werden kann
Bitte geben Sie das korrekte Lampenpasswort ein
oder brechen Sie den Vorgang ab und setzen Sie die
Lampe wie in der Anleitung beschrieben in den
Auslieferungszustand zurlick. Stellen Sie zudem
sicher, dass das Bluetooth-Systempasswort korrekt
in den Einstellungen hinterlegt wurde

Lampe: Lampe

BLUETTOOTH-PASSWORT (4 ZIFFERN/ZEICHEN):
Ungliltige Eingabe

Abbrechen

Nach Abschluss des automatischen Anderungsprozess sind noch alle weiteren Mobilgerite wie
Smartphones, Tablets etc., die zur Systemsteuerung benutzt werden, auf das neue Passwort zu dandern.
Damit ist die Umstellung des Systempassworts abgeschlossen.

13.2.2. Anderung des Betriebsmodus
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Wie unter ,Erstmaliges Einrichten der APP — Betriebsmodus festlegen” beschrieben, dient der
Betriebsmodus fiir eine optimierte Steuerung kleiner Systeme mit max. einem Mobilgerdt und max. 6
angelernten Geraten. Sollten Sie mehr Mobilgerate zur Steuerung verwenden oder mehr als 6 Lampen
und Leuchten in einem System betreiben ist die Grundeinstellung nicht zu andern.

B © ., ) 09:54

(— Bluetooth-Einstellungen

SYSTEM-PASSWORT

Tragen Sie hier ein Passwort ein, das fir lhre
Bluetooth-Lampen gesetzt bzw. verwendet werden
soll. In allen Apps muss das gleiche Passwort
eingetragen werden.

(4 Ziffern/Zeichen)

BETRIEBSMODUS

Mit Hilfe des Betriebsmodus kann das
Verbindungshandling optimiert werden

Wabhlen Sie, welche Option Ihren Gegebenheiten
entspricht.

Sollten Sie ein kleines System betreiben wollen die Schaltgeschwindigkeit durch die Umstellung des
Betriebsmodus optimiert (Mobilgerdt und Lampen, Leuchten etc. bleiben dann in stetigem Kontakt).

Zur Anderung der Einstellung klicken Sie in das Feld ,Betriebsmodus” und wechseln Sie die
Einstelloption:

2O . B11:30

Ein Benutzer und max. @
6 Lampen

Mehrere Benutzer oder O
>6 Lampen

Beenden Sie die Einstellung mit ,Speichern”.

13.3. System

Sie finden die Systemeinstellungen der APP, wenn Sie unten rechts auf dem Bildschirm das Symbol mit
den ,drei Linien” aktivieren. Wahlen Sie dann ,Einstellungen — System®. Sie erhalten nun die Auswahl
,Informationen”, ,Lizenzen”, ,System zuriicksetzen” und ,Sicherung / Ubertragung”.
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$ 2l B316:37

Paulmann

System

. .
1 Informationen

§ Lizenzen

X ystem zuriicksetzen

= s /1 .
= Sic herung / Ubertragung

13.3.1. Informationen

Unter ,Informationen” finden Sie Hinweise zur aktuell auf Ihrem Smart Phone, Tablet-PC oder iPad
installierter APP-Version, der aktuellen Systemzeit und dem Systemdatum (was fiir Steuerungszwecke
wichtig ist) sowie Angaben zum aktiven Nutzer der APP etc.

Sollten Sie weitere Serviceleistungen (z.B. fiir den Zugriff auf Ihr Steuerungssystem von unterwegs)
nutzen, finden Sie zusétzliche Eintrage und Informationen.

System-Informationen

App 2N
Uhrzeit 27.01.201610:00:42
Name Paulmann Home

Version 257

Domain D16002

Benutzer pa
Benutzer Admin

Berechtigungen Admin

Sprache de

Server-Suche N
Module AV
Sprachen N

£ )
%
ll

13.3.2. Lizenzen

Im Bereich ,Lizenzen” finden sich rechtliche Hinweise auf verschiedene Software-Produkte und
urheberrechtlich geschiitzte Programmier-Codes, die von unserer Seite in der APP verarbeitet wurden.
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Lizenzen

Allgemein N

ht (c) 2016, Paulmann Licht GmbH

Apache 2.0 v

BSD N

MIT b7
2 *

13.3.3. System zuriicksetzen
Unter ,System zuriicksetzen” haben Sie folgende drei Wahlmdglichkeiten:
Cache-Loschen

Wie unter ,Cache-Léschen” beschrieben, konnen Sie hier Ihre bisherigen Gerdte-Daten l6schen. Dies
kann dazu fiihren, dass sich alle im System verwendeten Gerate im Anschluss einschalten, da die
Datenloschung als Reset an den Steuerungsgeradten verstanden wird. Bitte priifen Sie diesen Schritt
sorgfaltig, da die Daten nicht automatisch wieder hergestellt werden kénnen.

System-Funktionen

App N\

CACHE LOSCHEN

Alle Daten werden innerhalb der App
zwischengespeichert. Wenn Sie den Cache
loschen mochten, werden alle enthaltenen
Daten entfernt und beim nachsten Login neue
Informationen aus dem Gerate-Speicher
libertragen.

APP-DATEN ZURUCKSETZEN

Mit dieser Funktion haben Sie die Maglichkeit,
alle lokalen Daten der App zu léschen. Neben
dem Cache werden auch Einstellungen entfernt
und die App verhalt sich wie beim ersten Start.
Angelernte Gerate bleiben aber verfiigbar.

App-Daten zuriicksetzen

Gerétespeicher N

117 L] w —

App-Daten zuriicksetzen
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Wie unter ,Cache-Léschen” beschrieben, konnen Sie hier Ihre bisherigen Gerdte-Daten lGschen. Dies
kann dazu fiihren, dass alle im System verwendeten Gerdte einschalten, da die Datenldoschung als Reset
an den Steuerungsgerdten verstanden wird. Bitte priifen Sie diesen Schritt sorgfaltig, da die Daten
nicht automatisch wieder hergestellt werden kdnnen.

o 1

System-Funktionen

App #N

CACHE LOSCHEN

Alle Daten werden innerhalb der App
zwischengespeichert. Wenn Sie den Cache
l6schen machten, werden alle enthaltenen
Daten entfernt und beim néchsten Login neue
Informationen aus dem Gerate-Speicher
iibertragen.

|

APP-DATEN ZURUCKSETZEN

Mit dieser Funktion haben Sie die Méglichkeit,
alle lokalen Daten der App zu l6schen. Neben
dem Cache werden auch Einstellungen entfernt
und die App verhalt sich wie beim ersten Start
Angelernte Geréate bleiben aber verfiigbar.

App-Daten zurilicksetzen

Gerétespeicher N

Werkseinstellungen

Wie unter ,Werkseinstellungen” beschrieben, kdnnen Sie hier Ihre bisherige Konfiguration l6schen.
Bitte priifen Sie diesen Schritt sorgfaltig.Am besten legen Sie zuvor eine Backup-Datei zur Sicherung
Ihrer Konfiguration wie unter ,Sicherung / Ubertragung” beschrieben an. Nach dem Zuriicksetzen der
Werkseinstellungen konnen Sie diese Datei dann bei Bedarf zur Wiederherstellung der Konfiguration
(Raume, Gerdte, Stimmungen etc.) nutzen.

System-Funktionen
App N

Gerétespeicher N\

GERATESPEICHER ZURUCKSETZEN

Mit Hilfe dieser Funktion werden all Ihre
angelernten Gerate sowie deren gespeicherten
Daten zuriick gesetzt

Werkseinstellungen

\.
A/
\
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13.3.4. Sicherung / Ubertragung

Bei Systemen mit vielen beteiligten Lampen, Leuchten und Mobilgeraten kann es umstandlich sein, je
Mobilgerat die Konfiguration jeweils neu anzulegen. Falls Sie in dieser Situation nicht auf das
Paulmann System mit Gateway wechseln mochten, bietet es sich an, die Konfiguration einmal
vollstdndig an einem Mobilgerat einzurichten und dann mittels Backup auf andere Gerdte zu
tibertragen. Sie kénnen die Konfiguration beliebig auf einem Android- oder Apple-Gerat einrichten
und auf ein Weiteres der einen oder anderen Art iibertragen.

Ferner dient das Backup als Datensicherung im eigentlichen Sinne, z.B. um bei versehentlicher
Datenldschung, beim Verlust oder Beschadigung eines Mobilgerats schnell die Daten auf einem
Ersatzgerdt wiederherstellen zu kdnnen.

Wihlen Sie unter ,Einstellungen — System” die Option ,Sicherung / Ubertragung”, um eine Backup-
Datei einzurichten, zu laden oder zu verwalten.

B

System-Backup

BACKUP ANFERTIGEN
Mit Hilfe der Backup-Funktion werden allg

Konfigurationen verschliisselt auf einen

externen Server Ubertragen

Backup starten

BACKUP WIEDERHERSTELLEN

Einstellungen werden hierdurch ersetz
Backup wiederherstellen

Backup I&schen N

Einrichten einer Backup-Datei

Zum Einrichten einer Backup-Datei benétigen Sie eine Verbindung zum Internet. Aktivieren Sie daher
bei Bedarf Thre WLAN-Funktion. Achten Sie bei der Ubertragung von Paketdaten iiber Ihren
Mobilfunkbetreiber darauf, dass ggf. zusatzlichen Datengebiihren anfallen kdnnen! Der Umfang der
Datensendung hangt dabei vom Umfang Ihres Systems und den hinterlegten Daten (Rdume,
Stimmungen etc.) ab.

Hinweis zum Datenschutz: die Dateniibertragung erfolgt verschliisselt und ohne Zugriffsmoglichkeit
von unserer Seite. Die Methode der Ubertragung auf einen Server ist allein technischen Bedingungen
geschuldet, da Ihnen nicht nur ein einfaches Handling geboten werden, sondern auch eine
Ubertragungsméglichkeit zwischen unterschiedlichen Betriebssystemen (von Android zu Apple-
Gerdten und umgekehrt) gewdhrleistet sein soll. Weitere Angaben zum Datenschutz und
Datensicherheit finden Sie in dieser Bedienungsanleitung unter dem Abschnitt ,AGB* bzw. im
Internet unter https://de.paulmann.com/smarthome-policy.

Nachdem Sie einen Zugang zum Internet sichergestellt haben, klicken Sie auf ,,Backup starten”. Es ist
nun ein Passwort fiir die Datensicherung einzutragen und zu bestdtigen. Bitte notieren Sie sich Ihr
individuelles Passwort, da Sie anderenfalls weder die Datei wiederherstellen noch verwalten konnen!
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z] R . W 16:38
(— Datensicherung

Achtung! Altere Datensicherungen werden durch die
neue iiberschrieben

Bitte geben Sie ein Passwort fiir die Datensicherung
mit mind. & Zeichen ein

PASSWORT

PASSWORT WIEDERHOLEN

Datensicherung iibertragen

Hinweis: Bitte beachten Sie den Warnhinweis in der APP, dass &ltere Backups automatisch mit der
neuen Datensicherung iiberschrieben werden. Es ist nicht moglich, verschiedene
Wiederherstellungspunkte der Konfiguration nebeneinander zu verwalten.

Wichtig: Bitte notieren Sie sich auch die in der APP angelegten und zum Zeitpunkt der
Datensicherung giiltigen Namen der Benutzer und deren Passworter, mindestens jedoch eines Nutzers
mit Administrator-Berechtigung. Da diese Daten Bestandteil der Konfiguration sind, werden sie beim
spateren Wiederherstellen des Backups reaktiviert und iiberschreiben neuere, zwischenzeitlich
gednderte Angaben. Der Zugang zur APP ist dann nur iiber die alten Daten moglich!

2]

(— Datensicherung

Bitte geben Sie ein Passwort fur die Datensicherung
mit mind. 6 Zeichen ein

PASSWORT

PASSWORT WIEDERHOLEN

Tragen Sie Ihrindividuelles Passwort zur Datensicherung ein, notieren Sie sich dieses und klicken Sie
auf ,Datensicherung {ibertragen”:
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&« Datensicherung

Achtung! Altere Datensicherungen werden durch die
neue liberschrieben

Bitte geben Sie ein Passwort fiir die Datensicherung
mit mind. 6 Zeichen ein

PASSWORT

PASSWORT WIEDERHOLEN

Datensicherung iibertragen

Sie erhalten bei erfolgreicher Ubertragung eine personliche ID-Nummer in der APP angezeigt.

2= all B 17:04

Datensicherung iibertragen

Ihre Einstellungen wurden (bertragen und werden
fiir 2 Jahre aufbewahrt. Bitte notieren Sie sich die
Backup-ID, um Ihre Daten wiederherstellen zu
konnen.

BACKUP-ID
0

Bitte notieren Sie sich diese ID-Nummer, indem Sie z.B. die neben dem Feld eingerichtete Kopie-
Funktion verwenden. Driicken Sie dazu auf das , Kopie-Symbol” rechts neben dem ID-Eintrag:

2= gl E)17:04

Datensicherung iibertragen

Der Text wurde in die Zwischenablage kopiert.

Backup-ID, um Ihre Daten wiederherstellen zu
kénnen

BACKUP-ID

D

Anschlielend konnen Sie die ID anderswo einfiigen und langfristig sichern (z.B. in eine Notiz-APP, in
eine Email einfiigen, speichern oder versenden).

Wichtig: Die ID-Nummer wird neben dem Passwort unbedingt bendtigt, um Ihre Backup-Datei wieder
herzustellen oder zu verwalten.

Sollte die Ubertragung fehlschlagen, erhalten Sie eine entsprechende Fehlermeldung. Uberpriifen Sie
insbesondere, ob wirklich eine Verbindung zum Internet gegeben war und wiederholen Sie den
Vorgang erneut:
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B ¥ . ED16:40

Fehler

An unknown error accured when transferring data

via internet

Wiederherstellen einer Backup-Datei

Bevor Sie ein Backup wiederherstellen, sollten Sie priifen, ob alle notwendigen Daten verfiigbar sind:
e ID-Nummer des Backups
» Individuelles Passwort der Datensicherung
* Die Namen und Benutzer-Passwort mind. eines Administrators zum Zeitpunkt, als das Backup
erstellt wurde.

Wenn diese Informationen vorliegen, konnen Sie die Wiederherstellung starten. Rufen Sie dazu
folgendes Menii unter ,Einstellungen — System - Sicherung / Ubertragung” auf:

System-Backup

Datensicherung A

BACKUP ANFERTIGEN
Mit Hilfe der B
Konfiguration

n werden alle

up-F

It auf einen

exte

Backup starten

BACKUP WIEDERHERSTELLEN

DieF /iederherstellung erlaubt das

Backup. Lokale
hierdurch ersetzt

Backup wiederherstellen

Backup lGschen N

Klicken Sie auf ,Backup wiederherstellen”, um bereits eine erstellte Backup-Datei auf demselben
Mobilgerdt (z.B. nach Herstellung des Werkszustands etc.) erneut zu aktivieren oder um das Backup
eines anderen Mobilgeradts auf ein anderes/neues zu {ibertragen.

Hinweis: bitte beachten Sie, dass mit dem Wiederherstellen eines Backup alle Daten der momentanen
Konfiguration {iberschrieben werden. Eine Teilweise Ubertragung des Backups fiir bestimmte Bereiche
der Konfiguration (nur Nutzer mit Passwort, nur angelernte Gerdate, nur Riume, nur Stimmungen etc.)

ist nicht maglich!

Es erscheint eine Eingabemaske fiir die ID-Nummer des Backups sowie fiir Ihr individuelles Passwort
zur Datensicherung.
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(— Daten wiederherstellen

Bitte geben Sie Backup-1D und Passwort ein, um ein
Backup wiederherzustellen

Achtung!
Alle aktuellen Einstellungen (Geréte, Raume, ...)
werden Uberschrieben!

BACKUP-ID

PASSWORT

Daten wiederherstellen

Am besten Sie kopieren nun die in einem Memo oder einer Email hinterlegte ID-Nummer und fiigen Sie
in das Datenfeld ein:

B 2T il 17

é Daten wiederherstellen

Bitte geben Sie Backup-1D und Passwort ein, um ein
Backup wiederherzustellen

Achtung!
Alle aktuellen Einstellungen (Geréte, Rdume, ...)
werden Uberschrieben!

Einfii.. JTSTY

® —
PASSWORT

rftzjuli

gogaaonaoon
< HOB008. =
5 ?i’za..g Los

Ergdnzen Sie ebenfalls Ihrindividuelles Passwort zur Datensicherung (es handelt sich um das Passwort,
dass zur Erstellung des Backups eingetragen wurde; das Benutzer-Passwort, das fiir die APP-
Anmeldung verwendet wird, kann nicht ersatzweise verwendet werden).
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(— Daten wiederherstellen

Alle aktuellen cinsteniungen (Lerate, Haume, ...)
werden Uberschrieben!

BACKUP-ID

PASSWORT

Daten wiederherstellen

|
|

Klicken Sie anschlieRend auf ,Daten wiederherstellen”. Nach erfolgreichem Upload des Backups und
Ersetzen der Konfiguration erhalten Sie eine Bestatigung. Klicken Sie abschlieRend auf ,Fertig”, um
den Vorgang abzuschlielRen.

2F il ED

Daten wiederherstellen

Die Kanfiguration wurde durch das Backup
{iberschrieben.
Dabei wurde auch die Liste der Benutzer durch die
Anwender zum Zeitpunkt des Backups inklusive der
dort giiitigen Passworter ersetzt

Backup-Datei l6schen

Falls Sie die Backup-Datei nicht mehr bendtigen oder diese aus Datenschutzgriinden (z.B. beim
Verkauf des Mobilgerdts an Dritte) geloscht werden soll, konnen Sie dies iiber die Funktion ,Backup
6schen” ausfiihren. Bitte beachten Sie, dass wir seitens Paulmann keinen Zugriff auf Ihre Daten
haben und daher das Loschen ohne ID-Nummer nicht von unserer Seite aus vornehmen kdnnen. Fragen
hinsichtlich Datenschutz und Datensicherung kénnen sie gerne an uns unter info@paulmann.de
richten.

Zum Loschen eines vorhandenen Backups rufen Sie unter ,Einstellungen — System - Sicherung /

Ubertragung” folgendes Menii auf und klicken Sie neben dem grauen Feld ,Backup l6schen” auf das
Dreiecks-Symbol:
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System-Backup

externen Server libertragen.

Backup starten

BACKUP WIEDERHERSTELLEN

Die Funktion zur Wiederherstellung erlaubt das
Laden eines externen Backup. Lokale
Einstellungen werden hierdurch ersetzt.

Backup wiederherstellen

Backup I6schen A

Extern gespeicherte Backups konnen mit Hilfe
dieser Funktion gezielt vom Backupserver
entfernt werden

Backup l6schen

9
%
1l

Wahlen Sie ,,Backup loschen®, um den Vorgang zu starten:

R .l B3] 16:40

Datensicherung l6schen

Bitte geben Sie Backup-ID und Passwort, um ein
Backup auf dem externen Server zu léschen. Die
Daten kénnen danach nicht wiederhergestellt
werden.

BACKUP-ID

PASSWORT

Datensicherung loschen

Tragen Sie die Angaben zur ID-Nummer ein oder Kopieren Sie diese von dort, wo sie sie hinterlegt
haben. Tragen Sie ferner Ihr individuelles Passwort zur Datensicherung ein, dass Sie seinerzeit beim
Anlegen des Backups verwendet haben.
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<— Datensicherung léschen

Bitte geben Sie Backup-ID und Passwort, um ein
Backup auf dem externen Server zu léschen. Die
Daten kdnnen danach nicht wiederhergestelit
werden.

BACKUP-ID

9783-b4fd-0f1b-a06a-08e4-cd79-f8ab-3a22-e234

PASSWORT

Datensicherung léschen

00000EARRAR
el-fe] JDL L ]fe]
« BOARARAIS
S ABC .... Los

Sie kdnnen nun die alte Datensicherung lGschen. Eine Wiederherstellung des Backups ist
ausgeschlossen. Sie konnen jedoch bei Bedarf jederzeit wieder ein neues Backup erstellen.

13.4. AGB

Sie finden die APP-AGB, wenn Sie unten rechts auf dem Bildschirm das Symbol mit den ,drei
Linien” aktivieren. Wahlen Sie dann Einstellungen — AGB“. Bei der Erstinstallation und bei Anlage
jedes neuen Nutzers einer APP ist die Zustimmung zu den AGBs notwendig.

Um diese App nutzen zu konnen,
akzeptieren Sie bitte die AGB.

Nutzungsbedingungen und Datenschutzerklarung
fiir die Paulmann Licht App
- Stand: 18.02.2016 -

A. Paulmann Licht GmbH Nutzungsbedingungen

Indem Sie die Paulmann Licht GmbH-App (im
Folgenden als ‘App' bezeichnet) nutzen und auf den
'Ich stimme zu-Button klicken, schliefen Sie (im
Folgenden auch als 'Nutzer' bezeichnet) die
folgende bindende Vereinbarung mit Paulmann
Licht GmbH, Quezinger Feld 2 in 31832 Springe,
Deutschland, Tel.: +49 (0) 5041 998 - 0,
info@paulmann.de (Paulmann Licht’) tiber die
Nutzung der App ab:

I. Leistungsbeschreibung

1. Die Paulmann Licht-App ist eine innovative
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I6schen. AulRerdem kénnen Sie lhren Widerruf fur
die Speicherung der Konfiguration durch Paulmann
Licht entweder schriftlich an die unter Abschnitt |
genannte Stelle oder elektronisch per E-Mail an
info@paulmann.de richten

Sind Sie mit den Nutzungsbedingungen flir die App
(unter A) und der Verwendung lhrer
personenbezogenen Daten im Rahmen der
Datenschutzerkldrung (unter B.) einverstanden?

Ich stimme zu

Abbrechen

Wenden Sie sich gerne an uns, wenn Sie Fragen oder Bedenken zu unseren APP-AGBs oder betreffs
Datenschutz haben: info@paulmann.de

Grundsatzlich ist es jedoch notwendig, dass Sie zur Nutzung der APP den AGBs zustimmen. Aus
rechtlichen Griinden ist dies auch fiir jeden einzelnen Nutzer notwendig, den Sie angelegt haben
(bspw. im Falle von Nutzern einer Wohngemeinschaft). Im Falle einer Nichtzustimmung steht es Ihnen
frei, auf unsere Fernbedienung zuriickzugreifen, um Ihr Steuerungssystem zu betreiben.

Hinsichtlich Datenschutz wendet Paulmann nicht nur aktuelle Schutzvorrichtungen an
(Datensicherheit), wir erkldren auch grundsétzlich, dass wir Ihre Daten — sofern wir iiberhaupt mit
diesen in Berlihrung kommen - nicht an Dritte weiterverkaufen oder ohne Ihr Einverstdndnis zu
Marketingzwecken benutzen. Insbesondere erklart Paulmann, dass unsere APP nur auf die mindest
notwendigen Ressourcen Ihres Smart Phones, Tablet-PCs oder iPads zugreift. Weder werten wir z.B.
Telefonbucheintrage aus, noch erfolgt ein GPS-Tracking oder dergleichen. Systemfunktionen werden
insofern nur genutzt, um die Funktionen unserer APP herzustellen, so z.B. ein Zugriff auf Datum- oder
Zeitfunktionen, wenn diese zur Steuerung der Hausautomation benétigt werden (s. ,Bedienung von
Gerdten — Zeitschaltung von Geraten”). Wenn es gerdteabhangig dennoch zu einer Anzeige kommt,
dass andere Funktionen Ihres Smart Phones, Tablet-PCs oder iPads durch unsere APPs genutzt werden,
liegt dies an der Biindelung von Systemfunktionen, die wir fiir die Teilnutzung bend&tigter Ressourcen
nicht voneinander trennen kdnnen.

Weitere Hinweise zum Thema Datenschutz finden Sie auf unserer Internet-Site unter:
https://de.paulmann.com/smarthome-policy

Eine Zustimmung zu den AGBs im Allgemeinen verstehen wir in diesem Sinne selbstverstandlich NICHT
als Erlaubnis, Ihre Daten fiir Marketingzwecke oder den Verkauf an Dritte zu verwenden.

Fiir den Fall, dass Sie weitere Serviceleistungen von uns nutzen wollen (z.B. Zugriff auf Ihr
Steuerungssystem von unterwegs oder Nutzung einer Back-Up und Ubertragungsdatei Ihrer
Konfiguration), kann es ggf. zu Dateniibertragungen an uns kommen. Diese werden dann in einer
gesonderten Regelung naher beschrieben und nur nach gesonderter Freigabe von Ihnen aktiviert.
Wird zudem fiir solche Fille eine zusatzliche Hardware bendtigt (z.B. ein Paulmann-Gateway fiir den
Zugriff von unterwegs), finden Sie diesbeziiglich auch weitere Angaben und Hinweise in deren
Bedienungsanleitung und auf unserer Homepage.

Hinweis: Betreffs der APP-Shops von Google oder Apple haben wir beziiglich der Aufzeichnung oder
Verwendung hinterlassener Datenspuren, insbesondere bei Suche oder Download unserer APP, keine
Einflussmdglichkeit. Wenden Sie sich diesbeziiglich bitte an die jeweiligen APP-Shop-Betreiber.
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13.5. Impressum

Im Impressum finden sich rechtliche Hinweise zum Inverkehrbringer der APP. Dies ist die Firma
Paulmann Licht GmbH.

Impressum

s info@poulmann de

Webs www paudmann com

13.6. Bedienungsanleitung / Hilfe im Web

Diese Bedienungsanleitung konnen Sie aus der APP heraus aktivieren. Klicken Sie dazu Sie unten
rechts auf das Symbol mit den drei Strichen und aktivieren Sie das Menii Einstellungen.

Bitte beachten Sie, dass Sie fiir den Aufruf der Hilfefunktion einen Onlinezugriff benétigen. Aus
diesem Grund konnen bei Ihrem Telefonanbieter zus&tzliche Kosten entstehen. Paulmann erhebt fiir
die Nutzung der Hilfefunktion im Netz keine Gebiirhen.

Die Anzeige der Bedienungsanleitung erfolgt iiber einen Web-Browser. Sie kdnnen die
Bedienungsanleitung daher auch bequem iiber einen Computer etc. aufrufen:
https://de.paulmann.com/smarthome-app

EMIENT

Q Einstellungen

i Hilfeim Web
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13.7. Die APP beenden

Sie kdnnen die APP beenden, indem Sie unten rechts auf das Symbol mit den drei Strichen klicken und
das Menii Einstellungen aktivieren. Hier finden Sie den Befehl ,Abmelden”.

ETELT

o Einstellungen>

§ Hilfeim Web

<-:| Abmelden
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14. Fehlermeldungen / Fehlfunktionen
14.1. Probleme APP zu starten —APP-Passwort ist falsch

e Beim erstmaligen Start der APP geniigt der Klick auf ,Anmelden”. Sollten Sie beim ersten Start
der APP nicht auf ,Anmelden” sondern auf den voreingestellten Nutzernamen
~Admin” geklickt haben, kann das Passwort noch nicht gedandert werden. Bitte verwenden Sie
zum erstmaligen Start der APP hier das Standard-Nutzerpasswort ,,Admin” (bitte GroR-
/Kleinbuchstaben beachten). In den ndchsten Schritten sollten Sie dieses Passwort andern.

Passwort dndern

lhre erste Anmeldung.
Bitte hinterlegen Sie ein neues App-Passwort.

Das Passwort dient ausschlieBlich der lokalen
Benutzer-Verifizierung bei der Verwendung der App.
Bitte merken oder notieren Sie sich dieses
Passwort.

Bitte geben Sie ein Passwort mit mindestens 6
Zeichen ein.

NEUES PASSWORT EINGEBEN

NEUES PASSWORT WIEDERHOLEN

PASSWORT SPEICHERN
Speichern

» Nach dem Wiederherstellen oder der Ubertragung eines Backups auf ein neues Mobilgerit
werden auch die Nutzerdaten und Benutzer-Passworter liberschrieben. Bitte verwenden Sie
entsprechend die Passworter bei der Anmeldung, die bei der Sicherung der Backup-Datei
giiltig waren.

14.2. Gerdt anlernen

Sie mdchten ein Gerdt anlernen, dieses wird aber bei der Suche nicht gefunden?

Anlernvorgang

Es wurden keine Bluetooth-Gerate gefunden.

Erneut suchen

e Bitte stellen Sie sicher, dass Sie Bluetooth in den Systemeinstellungen aktiviert haben.
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Uberpriifen Sie, ob das Gerit nicht bereits an Ihrem Smart Phone, Tablet-PC oder iPad unter
einem anderen Raum angelernt wurde. In diesem Fall wechseln Sie die Gerdteeinstellungen
auf den neuen Raum und brechen das Anlernen ab.

Stellen Sie sicher, dass das anzulernende Gerdt iiber das richtige Systempasswort verfiigt. Im
Zweifelsfall stellen Sie am betreffenden Gerat den Werkszustand durch 3-maliges kurzes An-
/Ausschalten der Stromzufuhr wieder her und wiederholen den Anlernvorgang. Bitte beachten
Sie, dass Sie damit auch eine Fernbedienung wieder neu anlernen miissen.

Stellen Sie sicher, dass sich das zu suchende Gerdt in Reichweite des Smart Phones, Tablet-
PCs/iPads befindet, an dem Sie den Anlernvorgang durchfiihren.

14.3. Unerwartete Gerateaktionen

Priifen Sie, ob an den betreffenden Lampen oder Leuchten eine Zeiteinstellung aktiviert wurde.

Beachten Sie, dass beim Abschalten der Stromzufuhr Einstellungen an der Lampe oder Leuchte
verloren gehen kdnnen. Beim Einschalten der Stromzufuhr sind Lampen und Leuchten so
eingestellt, dass sie mit voller Helligkeit und warmweiRen Licht an gehen.

Priifen Sie unter den Gerdte-Einstellungen (,Rdume - Gerdteanzeige”), in welchen
Stimmungen das betreffende Gerat eingefiigt wurde. Wechseln Sie dazu in den
Konfigurationsmodus und klicken Sie beim Gerat auf das Zahnrad-Symbol. Unter
LVerkniipfungen” finden Sie den Link zu den Stimmungen, in denen das betreffende Gerat
verwendet wird.

14.4. Gerate per Fernbedienung steuern

Sie kdnnen mit der Fernbedienung ein Gerdt nicht steuern bzw. auf eine Steuerungsgruppe anlernen?

Priifen Sie, ob Sie sich mit der Fernbedienung in Reichweite zum zu steuernden Gerat befinden.
Verringern Sie ggf. den Abstand oder entfernen Sie Hindernisse, die die Reichweite der
Fernbedienung reduzieren.

Falls Sie mehrere Fernbedienungen im Einsatz haben priifen Sie bitte, ob das zu steuernde
Gerat bereits auf einer anderen Fernbedienung angelernt wurde. Im Zweifelsfall stellen Sie am
betreffenden Gerat den Werkszustand durch 3-maliges kurzes An-/Ausschalten der
Stromzufuhr wieder her und wiederholen den Anlernvorgang. Bitte beachten Sie, dass Sie
damit das betreffende Gerdt auch in der APP neu anlernen miissen.

Priifen Sie, ob die betreffenden Gerdte zur Benutzung mit einer Fernbedienung gesperrt
wurden.
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Viel SpaR wiinscht Ihnen Paulmann Licht!
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